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Waldemar und Wally wissen: i / N )
Die schonsten Schidtze sind gemeinsame Abenteuer. W]ederau Konugs ham o

Deshalb sind auf dieser Karte und in diesem Heft
keine Goldmiinzen versteckt,

sondern besondere Orte,

spannende Geschichten,

knifflige Ratsel und

unvergessliche Erlebnisse.
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Die Auflosung findest du auf der letzten Seite des Heftes.
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\Halo liebe Kinder!

Bereit?

Wir sind Waldemar und Wally - zwei Waldgeister-Geschwister vom Rochlitzer Berg.
Unser Zuhause liegt zwischen hohen Baumen, weichem Moos und geheimen Wegen.

Wir erleben jeden Tag kleine und grof3e Abenteuer!

In diesem Heft mochten wir dir unsere Welt zeigen. Du kannst dir unsere Geschichten
von deinen Eltern, Grof3eltern oder groen Geschwistern vorlesen lassen — und danach
zusammen mit ihnen losziehen, um die spannenden Plédtze in der Region zu suchen.
Vielleicht findest du sogar Orte, an denen wir schon einmal waren?

Zwischendurch warten Ritsel, Bastelideen, Natur-
tipps und viele Mitmachaufgaben auf dich. Wir haben
extra alles so vorbereitet, dass du alleine oder mit
nur wenig Hilfe malen und ratseln kannst.

Du wirst staunen, was du in der Region alles ent-
decken kannst - drau3en im Wald, auf Spielpldtzen,
in kleinen Orten oder auf deinen Spaziergdangen.

Also, bist du bereit? Dann blittere einfach um -
und schon geht’s los!

Autorin Mavia Speer
hat die Geschichten von
Waldgeisf Wildemar fur
ihre Kinder geschrieben,

Jetzt sind sie quch far dich da.

Grafikerin Bianks Behrami
hat die Figuren gezeichnet,
damit du sie dir qut
vorste|len kannst.
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Dein Waldemar und deine V\/aLLy




Uns findest du
in den Geschichten

Waldemar und Wally leben mit ihren Eltern
auf dem Rochlitzer Berg. Sie sind Waldgeister.
Einige von ihnen konnen fliegen. Sie tragen
unterwegs ihre Tarnmdntel, damit sie nicht von

Wally ist Waldemars kleine Schwester.
lhr Markenzeichen sind die vielen Z6pfe
mit kunterbunten Schleifen, die wie die

Stacheln einer Kastanie wild abstehen.
Wally liebt ihren Teddy und ist gerne den Menschen entdeckt werden.

zusammen mit Waldemar unterwegs.
Sie ist neugierig und hat gerne
ihre Murmeln dabei.

Der kleine Waldgeist ist der Bruder
von Wally. Er ist so grof3 wie drei iiber-
einandergestellte Pusteblumen. Der pfiffige
Naturliebhaber ist gerne mit Wally oder
alleine im Bergwald unterwegs. Er mag
Kissenschlachten und Abenteuer. J

Porpheus ist der Hiiter des
Berges und schon sehr, sehr alt.
Er sieht aus wie ein Felsen
und weif3 alles iiber die
(Erd-)Geschichte des
Rochlitzer Berges.

Lexikus ist der dlteste der
Waldgeister. Er ist sehr weise
und die anderen vertrauen

auf seinen Rat.

Ameise ist eine winzige Freundin
von Waldemar. Sie ist mutig, fleiBig
und musikalisch — und zusammen
mit ihren Freunden megastark.

81 B Wen wiirdest du gerne wal treffen? .
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Die eindrucksvolle, sagenhafte
Gestalt weif3 viel aus der
Vergangenheit der Region

Hopf ist das Gespenst der Kellerberge
und sieht aus, als hdtte er Bierschaum
auf dem Kopf. Er ist etwas miirrisch und

zu erzdhlen. hat Spaf3 daran, andere zu necken.
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_Rennschweine

/ Die witzigen Tiere werden
mit einer magischen
Blume aktiviert.

Waldemar und Wally Wie stellst du dir Holof vor?
kénnen dann auf den L Male ihn
selb L
gutmiitigen Wesen st \ D )
Wy

durch die Region
L reiten.

~ Wirbelfried
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Waldemars Freund ist gerne mit
Waldemar zusammen unterwegs
und abenteuerlustig.

—

Alte Frau

Die alte Frau ist eine
Bekannte von Lexikus.
Sie ist schwarz gekleidet
und hat ein
blasses Gesicht.

—

Llohannes Kraut

Der pfiffige Krduterkenner ist
grasgriin gekleidet mit Haaren
aus gelben Bliitenblattern.

—

. Raftingente
S _ Wie ksnpte Wirbelfyied
Die flotte Ente ist gerne auf der aussehen? Male ihnt
Zwickauer Mulde unterwegs. ! i
Sie ist unerschrocken und frech. %
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Das ist meine Liebhnssfarlae: @

So wiirde mich ein Waldgeist beschreiben:
(] Ketterstark [ lesefiink (L] balanciergeschickt
] fragelustiy [ sammelbegeistert [] pfutzenspringwild

Das Luﬂigﬂe, Was mix je passiert ist: \
/

Wenn ich ein Wildgeist ware,
hatte ich folgende Zauberkraft:

Male dich mit deinem
besten Grimassen-Gesicht
L-—J'e verriickter, desto begser!




Der Wunsch \\ /

Als der kleine Waldgeist Waldemar heute aus

der Felsenhohle des Steinbruchs trat, fielen ihm

grofle Regentropfen auf sein moosgriines

Wuschelhaar. Doch das stérte Waldemar

nicht. Er hatte sich vorgenommen, heute

eine gute Tat zu vollbringen. Fiir jede gute Tat schenkte der uralte
Waldgeist Lexikus ndmlich jedem kleinen Waldgeist ein bisschen
Zauberkraft. Und Waldemar wiinschte sich, ein kleines Stiick fliegen
zu konnen. Also stopfte er sein braunes Hemd in seine purpurfarbene
Hose mit den knallroten Hosentrdgern, band seinen Mantel locker um
und rannte los.

Im Dorf bellte ihn plétzlich ein groBer schwarzer Hund an. Waldemar
stoppte sofort und sah die gefdahrlichen Zahne. Er zitterte.
Dafielihmein, dass ervergessen hatte, seinen Tarnmantelzuzumachen.
Schnell knopfte er ihn zu und wurde unsichtbar fiir die Menschen.
Gerade noch rechtzeitig, denn da kam ein breiter Mann aus dem Haus
und blickte zu dem bellenden Hund und dann in die Gegend. Als er
nichts Gefdhrliches erkennen konnte, schimpfte er laut mit dem Hund.
,»,Das war gerade noch einmal gut gegangen®, dachte Waldemar. Wenn
der Mann ihn entdeckt hdtte, hatten alle Waldgeister ihre Zauberkraft
verloren.

Waldemar rannte schnell weiter. Leider trat er dabei einer Katze auf den
Schwanz und stolperte in einen Korb mit Eiern.

Nach kurzer Zeit sah er eine dltere Frau, die Wasser in Gief3kannen fiillte
und in ihr Gewdchshaus schleppte. Die Kannen waren viel zu schwer.

Waldemar iiberlegte. Wenn er die Kannen mit heben wiirde, dann
misste sich die Frau nicht so anstrengen. Das wédre doch eine gute Tat.




Als die Frau also die nachste Kanne anheben wollte, strengte sich
Waldemar sehr an und hob mit. Da die Frau sich aber auch sehr
anstrengte, flog die Kanne zu weit und kippte um. Dabei platschte das
ganze Wasser heraus und auf die Frau.

,O0h“, rief Waldemar erschrocken und hielt seine Hiande an seine
Wangen.

Die Frau blickte sich verwundert um.

Da rannte Waldemar schnell weiter.

Der Regen hatte aufgehort, als Waldemar zu einem kleinen Platz kam.
Dort kickten Kinder mit dem Fuf3 gegen einen Ball und spielten ihn sich
gegenseitig zu. Waldemar war so begeistert, dass er sich unter die
Kinder mischte. Er rannte dem Ball hinterher und jubelte. Weil es so
laut war, fiel das gar nicht auf.




Da kam der Ball zu Waldemar. Er strengte sich an und stiefs mit dem
FuB dagegen, wie er es bei den anderen Kindern gesehen hatte.
Plotzlich staunten alle. Der Ball flog, ohne dass ein Kind ihn angestof3en
hatte, einen so hohen Bogen, wie es keiner konnte.

Dann klirrte es! Der Ball hatte ein Fenster getroffen, das davon
zersplitterte.

»Weg hier!“, schrien die Kinder und rannten davon.

Auch Waldemar rannte los. In der Aufregung dachte er gar nicht daran,
dass er nicht zu sehen war.

Traurig setzte er sich auf einen Stein. Er schloss die Augen, lehnte sich
an die Hauswand und streckte die Beine aus.

Ein alter Mann mit Stock kam den Weg entlang. Er sah Waldemars
unsichtbare Beine nicht und fiel mitten in die Pfiitze vor ihm. Waldemar
sprang auf und wollte helfen. Doch zwei Menschen waren schneller,
stellten den Mann wieder auf die Beine, gaben ihm seinen Stock und
begleiteten ihn.

Nun rollten dicke Tranen iiber Waldemars Gesicht. Er beschloss, die
gute Tat auf einen anderen Tag zu verschieben und wieder nach Hause
zu gehen.

An einem Gartenzaun stand ein kleines Madchen und weinte. Die Mutter
fragte nach. Aber das Mdadchen weinte so sehr, dass es nicht antworten
konnte. Im Haus war ein Rumpeln zu horen, als ob etwas Schweres
hinuntergefallen wadre. Da eilte die Mutter kurz ins Haus und lie3 das
weinende Mddchen stehen.

Waldemar wusste auch nicht, was er tun sollte und ging weiter. Dabei
stiefd er mit dem FuB3 gegen eine kleine Glasscherbe. Er hob sie auf und
sah sie an. Wunderschon schillerte sie in der Sonne. Gelb, griin, blau
und orange. Wie ein Regenbogen. Er ging zu dem Madchen zuriick und
hielt sie ihm vor die Nase. Das Mddchen nahm die Scherbe aus der Luft,

\ horte auf zu weinen und rief froh: ,,Meine Scherbe ist wieder da!*
74




Waldemar lief in den Wald hinein. SchlieBlich erreichte er den Stein-
bruch und kletterte milhsam die rosaorange schimmernden Felsen
hinauf zu der kleinen Hohle hinter dem schiefen Baum. Dabei drgerte
er sich, dass er nicht wenigstens das kleine Stiick fliegen konnte.

Traurig berichtete er seinen Eltern von seinem Tag und wie schwer es
ist, eine gute Tat zu schaffen. Auch seine Schwester Wally, die ihn sonst
immer zum Lachen bringen konnte, schaffte es heute nicht.
Ausnahmsweise zeitig wollte Waldemar abends in sein Bett steigen
und den doofen Tag vergessen. Da aber hoben sich seine Fii3e etwas
vom Boden ab, und er konnte auf einmal in sein Bett schweben.
,»Haha“, schrie Waldemar vor Freude.

Die triibe Laune war wie weggeblasen.

»lch bin geflogen! Aber ich habe doch gar

keine gute Tat vollbracht“, sagte er zu

seiner Mutter.

Walburgina lachelte und erinnerte ihn,
dass er dem Kind mit der
Scherbe das Lachen wieder-
gegeben hatte.

»,Und das Fenster und der alte
Mann?“, fragte Waldemar.
,Du bist eben noch ein
kleiner Waldgeist“, sagte
Walburgina.

Da lachelte Waldemar

und kuschelte sich

zufrieden in sein Wald-
geistlieblingskissen.




kWusstest du schon

... dass am Rochlitzer Berg

ein ganz besonderer Stein abgebaut wird?

Waldemar lebt iibrigens auf dem Rochlitzer Berg

mit dem ganz besonderen Stein. Er heif3t Rochlitzer
Porphyrtuff und wird schon seit iiber 9oo Jahren am
Berg abgebaut.

Den rotlichen Stein kannst du an vielen bekannten
Gebduden finden: dem Leipziger Rathaus, der Basilika
Wechselburg, an Schléssern, ... — sogar am Branden-

burger Tor in Berlin wurde er verbaut. Friiher haben die

Steinmetze den Felsen mit Hammer und Meif3el bearbeitet.
Heute helfen ihnen grofe Maschinen. Im Steinbruch kannst du noch Spuren
von der harten Arbeit der Steinarbeiter von friiher entdecken.

Mehr dariiber erfihrst du ab Seite 22 in diesem Heft.
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Warum ist der Stein
vom Rochlitzer Berg so
beliebt bei Baumeistern?

A Weil er glitzert wie Gold.

B Weil er weich genug ist,
um gut bearbeitet zu
werden, und trotzdem
sehr haltbar ist.

C Weil er nach Erdbeeren
riecht.

Die Auflosung findest du auf der letzten Seite des Heftes.
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Male dein eigenes Rauwerk
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Spielplatze

WY \uf die Platze, fertig, los -
was sind deine Favoriten?

Klettern, balancieren, schaukeln und nach Herzenslust toben — das kannst du iiberall
in der Region! In jedem Ort und fast in allen Ortsteilen gibt es tolle Spielplatze, die

nur darauf warten, von dir entdeckt zu werden.

Probieve die Sloie\Ia\é‘fZe aus - Klettere, schaukele, balanciere und tobe
nach erzenslust! Danach male die Sterne aus, um zu Zeigen, wie SM"'

sie dir gefaLLen.

WAL AL ST NNN KNS N

09N? Qurgﬁéﬂ

« Abenteuerspielplatz im Wettinhain,
Hainstrafie: Turm-Seil-Netzanlage
mit vielen Spielmiiglichkeiten,

Tischtennisplatte

e Skateranlage Mohsdorf

222722277777
227777777,

SSSIINNISIXXS

04GA3 Geithain
enadenweg
e) mit pumptrack

ke sowie Verkehrs-

Bike & Move*

« Bikepark, Prom
(iber Badergass
und Dirtbikestrec

und Freizeitgarten »

mit Skateanlage
platz im Tierpark

ierefreier Spiel
) zzri;'\ain: Spielgeréte rollstuhlgerecht

0923€C ClauBnitz

* Spiel- und Trimm-Dich-Parcours
af1 der Alten Miihle Markersdorf:
direkt am Chemnitztalradweg,
Kletterkombination fiir Kinder und
Fitnessgerite fijr Erwachsene

DRGNS AN




Spielplitze
erobern

09252 Wartmannsdorf

* Spielplatz in der Carl-Kirchhof-Strage 19,
direkt gegeniiber vom Freibad: groe
Auswahl an Spiel- und Klettergerdten

WY Yty

0930€ Kanigsfeld

¢ Spielplatz im Park des ehemaligen
Konigsfelder Schlosses: u. a. mit
Balancierstrecke und Nestschaukel

09328 |unzenay,

® Sport- und Spielgarten

,,Muldenterrasse“:
generationenijbergreife

nde Gerite

Spielplatz am Parkplatz des Schlosses

® Rochsburg:

NV RRRR BN



Spielplitze
° ,,Energiespielplétze“
in den Schwanenteichanlagen:
Kinderspielplatz U. a. mit Eichen-

blattrutsche, Buchenblattnest,
Kastanienblattwippe und Energie-
baustelle; Jugendspielplatz rund

um Bewegungsenergie und
Sinneserfahrungen

ARA S S A S

o Bewegungsparcours

in der Leipziger Strage
* Fitnessgerite im Goethehain
° Mountainbike-Park Feldstrage

0924\ Malau

« Abenteuerspielp .
u.a. mit Kletterspinne,

RGN GAGREAS

S AT N

in der WeststraBie 17:
o InSeilbahn und FuBballfeld

L7777,

’ 09322 pe(\'ls SOSNSIIINNSS
e Bike-Park an der Leipziger Strafie

HRRYr | [mecr

* Waldspielplatz im Rochlitzer Bergwald:
e Spielplatz am Naturpark ,,Kobe*“: Klettern und Toben im Abenteuergelinde
u.a. Kletterkombination und von Waldgeist Waldemar

Sandschiittrinnen : n

* Spielplatz am Rathaus, Mandelgasse 1:
viele Klettermdglichkeiten * Spielplatz an der Grundschule, Bismarck-
* Fitnessparcours in Thierbach straBBe: viele Méglichkeiten zum Klettern
und Entdecken mit kinderwagen- und
rollstuhlgerechtem Zugang
® Bike-Park in der Uferstrafe: BMX-Parcours

® Sportparcours auf der Insel fiir alle
Generationen




Spielplatze

erobern

0930G Seelitz
e Spielplatzam Waldhotel am Reiterhof, .
Kolkauer Straf3e 25: U.a. Sell.rutsche un

Kletterm'dglichkeiten in idyllischer Lage

XGRS QRGK(

« Spielplatzin Dohlen: Kletter- und Spiel-

anlage u. a. mit Rutsche und Karussell

\\\‘\\\\\\\\\\\\\ [

OSKOC WeChSe“:mrg

® Spielplatz am Teich in Carsdorf
am Wanderweg Zum Ro
u.a. mijt Bolz-Wiese,
und Gri“mﬁglichkeit

09249 Taura i}r ii? * ﬁr *

e Spielplatz in der Schulstrafle
in Kéthensdorf:
u.a. Kletterturm, Bodentrampo-

chlitzer Berg:

§
N
N
\
\
\ . :
\ Tischtennisplatte

line, Reck und Federwippbalken Nzﬂ-ar\i(:h slH‘ es in der Pesion
: / ﬁ ﬁ i? ﬁ ﬁ nochjede Mense weitere Spie\f»\éﬁe.
Weo du sie findest,

verydt divr der QR—Code:

Hinweis:
Unbedingt vor Ort die Altersangaben zur
Nutzung beachten! Einige der Pldtze sind
erst fiir Jugendliche geeignet.
a_ s >
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- 7 Der Pur,oum‘em\k

Waldemar lauschte. Da weinte doch jemand! Er sah zu Wallys Bett. Es
war leer.

Ruckzuck sprang Waldemar auf, schliipfte in seine Sachen und
schnipste die knallroten Hosentrdger iiber die Schultern. Mit lautem
Martinshorngerdausch rannte er in die Kiiche. Die kleine Wally saf} auf
dem Schof3 von Walburgina. Ihre kunterbunten Zépfchen hingen traurig
vom Kopf herunter und standen nicht wie sonst frohlich wie bei einer
Kastanie ab.

Waldemar versuchte, an die Hohlendecke zu fliegen und wie ein Kafer
zu brummen, damit Wally wieder lachte. Aber es ging nicht. Er konnte
nicht fliegen!

Walburgina erklarte ihm, dass alle Waldgeister ihre Zauberkraft ver-
loren hatten und auch die Tarnmédntel nicht mehr funktionierten, weil
Wally ohne ihren Tarnmantel von einem Pilzsammler gesehen worden
war.

Spdter am Tag trafen sich alle Waldgeister
Gib Porp\neus vorm hohen Felsen. Davor stand Lexikus
mit seinem langen weien Haar, dass
sogar seine FiiRe bedeckte.

»Was konnenwirtun? Was sollen wir nur

seine Farbe Zurﬁck‘.

Porpheus hat seine purpurne Farbe

verloren. Magst du sie ihm mit w . .
deinen Stiften auf den folgenden machen?“, fragten sich die am Boden

Seiten zuriickbringen? sitzenden Waldgeister verzweifelt und
sahen zu Lexikus.
Doch dieser schiittelte den Kopf: ,,Ich
kann diesmal nichts tun. Wir miissen
den Purpursteinik fragen.“
»Wen?“, fragte Waldemar laut.
»lrgendwo hier in den Felsen lebt
nochein letzter Purpursteinik®, erzdhlte



Lexikus. ,,Er sieht aus wie ein Stein und heif3t nach der purpurnen Farbe

Porpheus. Er ist viel dlter als alles hier. Vielleicht weif3 er einen Rat.“

Waldemars Vater stand auf: ,,Wo finde ich ihn?“

»lch kenne deinen Mut“, erwiderte Lexikus ,,doch hier hilft das nicht.

Ein Purpursteinik ist sehr scheu. Auch wenn du ihn suchst, findest du

ihn nicht. Er muss dir begegnen wollen.“ @
g

3]



»Wie begegnen?“, fragten alle.
,Vielleicht haben die Kinder eine Idee. Sie sollten es versuchen®, sagte
Lexikus und zwinkerte Wally zu.

Waldemar tippte Wally an und schlich mit ihr davon.

,Du wirst diesem Porpheus begegnen! Alle werden staunen, wenn die
kleine Wally die Zauberkraft zuriickbringt.*

»lch —alleine?*, stotterte Wally und zeigte Waldemar einen Vogel.

»lch komme natiirlich mit“, fliisterte Waldemar.

Wallys Augen leuchteten wieder gelb und ihre hundert Zoépfchen
schnipsten eins nach dem anderen in die Hohe.

»Wo fangen wir an?“, fragte Wally und hob ihren Stock vom Boden auf.
»lch habe eine Idee“, sagte Waldemar, nahm seinen Stock und lief los.
»Wir gehen zu allen Felsen in jeden Steinbruch und dort spielen wir und
lachen laut dabei.”

»Und dann kommt der Porpheus raus und will uns begegnen
und mitspielen“, ergdnzte Wally grinsend.
,Wir konnen es versuchen®, sagte Waldemar. Mehrere Tage waren die

\ beiden unterwegs.
Z4



Irgendwann horte Wally plétzlich ein leises
Knirschen. Waldemar ritt gerade auf einer
Wurzel herum und schrie lauthals. Da
knackte es sehr heftig.

»Walle“, rief Wally verangstigt.

Waldemar schwieg. Und als beide sich
umdrehten, erkannten sie eine komische

. —

Figur, die aus dem Felsen geplatzt war.
Sie hatte einen kugelrunden Bauch und
Kulleraugen. Die Waldgeister erschraken.
Das musste der Purpursteinik sein!
Langsam kam Porpheus auf sie zu.
Waldemar hielt Wally immer fester an der Hand, denn auch er hatte
plotzlich Angst.

Aber als Porpheus vor ihnen stand, war er nur so grof3 wie ein Kind. Mit
eingerosteter Stimme fragte er: ,,Was macht ihr hier?“

Wally fliisterte Waldemar ins Ohr: ,,Pass mal auf.” Sie zog ihren Beutel
voller kunterbunter Murmeln hervor und schiittete sie direkt vor
Porpheus. Dann stief} sie diese gegeneinander und rollte sie in eine
Reihe.

Porpheus grummelte: ,,Mh® Doch er rutschte naher und
nahm einen groflen Stein in die Hand. Mit einem
seiner Finger zog er eine Spirale, stellte den Stein
vor Wally, nahm eine Kugel und rollte sie hinunter.
»jucheee®, jubelte Wally, ,,eine Murmelbahn.*
Die drei murmelten und merkten gar nicht,
wie die Zeit verging. Die Bdaume rauschten,
die Vogel zwitscherten.

Doch langsam wurde es kiihler, die
Schatten grofer und der Wald stiller.
,Waldemar, wir miissen gehen.



Es wird dunkel und ich habe Angst im Dunkeln*, sagte Wally.
»Gleich®, antwortete Waldemar und murmelte noch drei Kugeln
aneinander.
»Ist dir nicht langweilig alleine?“, fragte er Porpheus.
»Mm. Manchmal.“
»Willst du mit zu uns kommen?“, fragte Wally. Sie wollte los.
»Nein“, nuschelte Porpheus. Mehr als zwei Worte redete er wegen
. seiner eingerosteten Stimme nicht gerne. ,,Hier ist mein Zuhause. Aber
\ die Murmeln ...«
\ Wally schenkte ihm sofort alle Murmeln, noch bevor Porpheus fertig
/ sprechen musste. Dann zerrte sie an
/ Waldemars Armel: ,Komm jetzt!“
’ Porpheus freute sich und steckte
\ die Kugeln seitlich in seinen
Bauch. Dann hob er einen
\\ Felsblock auf und gab
ihn  Wally. Waldemar
/ musste mit zufassen,
/ sonst wadre seine
\ Schwester umgefallen.
\ ,Das schenke ich
dir dafur“, sagte
Porpheus und ver-
schwand wieder in
den Felsen.
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Wally und Waldemar \
schleppten den Stein l
ein Stiick mitsich, aber |
er war sehr schwer. \
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SchlieBBlich sagte Waldemar: ,,Solche Steine
gibt es doch auch bei uns. Lassen wir ihn
hier.

»Aber esist ein Geschenk!“, protestierte Wally. Also schleppten sie den
Stein weiter bis in ihren Steinbruch.

Als er dort lag, bekam er plotzlich grofRe Buckel. Und die platzten jetzt
nacheinander mit groRem Krach auf. Deshalb kamen alle Waldgeister
des Steinbruchs, hielten sich die Ohren zu und warteten gebannt.
SchlieBBlich wurde es wieder ruhig und Wally griff in eine der Offnungen.
Sie zog ein Stiick purpurnen Stoffes hervor und stellte fest: ,,Ein
Umhang, wie schon.*

Sie warf ihn sich um und war — verschwunden.
Waldemar schrie vor Freude: ,Wally, du bist weg!“
»Was?“, fragte Wally, als die den Mantelwieder ablegte.
»Ein Tarnmantel!*, riefen die Waldgeister nun aufBer
sich vor Freude und zogen begeistert Mantel aus
den Offnungen. Sie driickten und kiissten Wally und
Waldemar und lief3en sich viele Male die Geschichte
vom Porpheus erzdhlen.

Spater fliisterte Wally zu Waldemar: ,,Bestimmt
hat der Porpheus doch gewusst, warum wir ihm
begegnen wollten. Das war doch ein Trick von
Lexikus, damit ich es wiedergutmachen konnte!*
»Mm, kann sein“, knirschte Waldemar im Ton von Porpheus und beide

lachten. \=
4"j
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Porp\(\eus vervgdt
das Geheimnis des Rochlitzer Berses

In der letzten Geschichte haben Waldemar und Wally
Porpheus kennengelernt. Willst du wissen, wer er ist und
was er alles zu berichten weif3?

Das ist Porpheus!

Porpheus ist der grof3e, steinerne Wachter des Rochlitzer
Berges. Er sieht aus wie ein Felsbrocken und mit seiner
purpurnen Farbe strahlt er ein bisschen Magie aus. Er
kennt alle Geheimnisse des Berges, von den winzigen
Kéfern im Wald bis zu den riesigen Felsen und sogar die
Geschichten aus uralten Zeiten.

Zum Knobeln: Knack den Vulkancode

Kannst du den Code knacken und die genaue Zahl des Ausbruchs des Rochlitzer Super-
vulkans errechnen? Die Symbole bedeuten jeweils eine Zahl.

Die Auflésung findest du auf der letzten Seite des Heftes.

\ Vor MilLionen Jahren brach der Vulkan aus.
.



[ Porpheus erzshlt o qus der Erdgeschichte

»Ich kann mich noch genau daran erinnern -
und das ist schon fast 300 Millionen jahre
her!

Aber nicht weijt genug, wie sich bald herausstellen sollte ...

Nach vielen hundert Jahren beruhigte sich die Erde ein wenig - aber nur
kurz. Dann brodelte das Feuer wieder aus der Tiefe und alles begann von

Im Nationalen Geopark Porphyrland gibt es viele Orte, an denen man die
Spuren der gewaltigen Vulkanausbriiche heute noch sehen kann!« —
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Alles vund um den Geopark Porphyrland _
erfahrst du hier. y




Erlebnis
Erdgeschichte

Der rote Rochlitzer
\\ Porphyr’ruff - ein Naturstein-Welterbe

Der rote Rochlitzer Porphyrtuff ist etwas ganz Besonderes! Er wurde 2022 als erstes
/ Gestein Deutschlands von der IUGS zum ,,Heritage Stone* gekiirt — also ein echter

I Welterbe-Stein! (Die IUGS ist eine Gruppe von Wissenschaftlern aus der ganzen Welt.
Sie erforschen Steine, Berge, Vulkane und die Erde, damit wir unseren Planeten besser
‘ verstehen.)

\ Porphyrlehrpfad
Willst du die Welt von Waldemar, Wally und Porpheus
’ selbst entdecken? Auf dem Porphyrlehrpfad auf dem
/ Rochlitzer Berg kannst du auf einer 2,7 Kilometer
langen Entdeckungsreise spannende Orte erkunden.

Lass deine Eltern den QR-Code scannen,
dann seht ihr den Weg des Lehrpfades —
und auch andere Rad- und Wandertouren
in unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen.

Audiozeitreise

Entlang des Porphyrlehrpfades gibt es einen kostenlosen
Audioguide. Hier erfahrst du Spannendes iiber das Vulkan-
gestein. Die Geschichten werden von Figuren wie Porpheus, einer

Hexe oder einem Steinmetzlehrling erzahlt — eingesprochen von Schiilern aus Rochlitz.
Vor Ort kannst du die Zeitreise ganz einfach per QR-Code starten!

Scanne mit deinen Eltern den QR-Code und hére zu Hause schon die
w3 spannende Audiozeitreise vom Rochlitzer Berg — so kannst du dich auf die
Entdeckungstour vorbereiten!

Kinder-Fiihrungen
Aufeiner Erlebnisfiihrung kannst du auf dem Rochlitzer
Berg selbst Steinmetzwerkzeug ausprobieren und
erleben, wie friiher die Steine bearbeitet wurden.
Auflerdem gibt es viele spannende Geschichten
aus der Sagenwelt und {iber die Natur zu ent-
decken (empfohlen ab Vorschulalter).
Buchbar sind die Fiihrungen in der Tourist-
Information ,,Rochlitzer Muldental®.




Erlebnis

Erdgeschichte

Virtuell im Steinbruch
Mit VR-Brillen tauchst du im Geoportal Por-
phyrhaus direkt in die alte Abbauzeit ein.
Du nimmst virtuell selbst Werkzeuge in
die Hand und schldgst Steine aus dem
Berg. Dabei wirst du merken, wie miih-
sam die Arbeit friiher war (empfohlen
ab 11 Jahren).

Deine Eltern kdnnen hier alle Details
entdecken: www.rochlitzer-muldental.de

- — S —

OeoPor‘\'Q\ Porp\nyrhaus
Das Geoportal Porphyrhaus ist ein spannen-
der Ort am Rochlitzer Berg! Friiher haben dort
Menschen gearbeitet, die die Steine am Berg
abgebaut haben. Sie haben die Steine direkt
aus dem Felsen herausgesdgt oder -gesprengt,
damit man sie spater fiir Fenster, Treppen oder Figuren nutzen konnte.
Heute konnen Kinder und Erwachsene das Porphyrhaus besuchen.Von April bis Oktober
erfahrst du dort ganz viel iiber die Region, die besonderen Steine und dariiber, wie die
Menschen friiher gearbeitet haben.
Der Rochlitzer Berg gehort zum Geopark Porphyrland. Das ist ein geologischer Land-
schaftspark mit mehreren sogenannten ,,Geoportalen“, wo man entdecken kann, wie
die Erde frither aussah. Sie sind wie kleine Fenster in die Vergangenheit. Im Geoportal
Bahnhof Miigeln erzdhlt dir zum Beispiel Ranger Tobi spannende Geschichten iiber
Steine, Tiere, Pflanzen und dariiber, wie die Menschen friiher gelebt und gearbeitet
haben. Da gibt es richtig viel zu entdecken!

Alle Infos fiir deine Eltern gibt’s hier: www.geopark-porphyrland.de 7@




Schatten-Rﬁtsel P ‘
.

Schau dir die Bilder genau an: —
Kannst du erkennen, welcher Schattren zu wem oder was gehart?

Verbinde Figur und Schatten wit einer Linie.
\




Der uralte Lexikus ist der dlteste Waldgeist. Deshalb wei3 niemand, \
wann er Geburtstag hat. \
Lexikus wusste es auch selbst nicht, sondern sagte einfach, wann er '\
Lust auf eine Feier hatte. Nach vielen Jahren war es wieder soweit. \
An einem schonen Sommertag wurde die Lichtung mit Blumen und \
bunten Tannenzapfen geschmiickt. Lexikus saf3 mit Farnen und Moosen \
behangen auf einem Baumstumpf und wartete auf sein Geschenk.

Er hatte sich ein Fass Bier gewiinscht. Das hatte er das letzte Mal
getrunken, als er noch ein junger Waldgeist war.

Einige Waldgeister waren deshalb schon zeitig nach Penig zur Brauerei
aufgebrochen, wussten aber nicht, wie sie das Bier bezahlen sollten.
Denn Geld hatten sie nicht. Schlie3lich erinnerte sich einer an das
Gespenst der Kellerberge: ,,Wir miissen zu Hopf gehen! Er wird uns wohl

ein paar Fasschen Bier abgeben kdnnen.*

Sie fanden den Kellerabgang und stiegen hinab. Mit einem kiihlen Luft-

zug kam ihnen ein Umhang entgegen, aus dem es schrie: ,,He, wer da?
Hihihi.“

»Huch®, antworteten die Waldgeister.

Hopf sah aus wie ein lachendes, hellgelbes Bettlaken mit Bierschaum

auf dem Kopf. Als er horte, dass die Waldgeister mehrere Fasser Bier

zum Berg transportieren wollten, lachte er noch mehr.

,Wie soll das gehen?“, fragte er.

»Wir konnen zaubern“, antwortete ein Waldgeist schnell.

»50, so“, sagte Hopf. ,Und warum zaubert ihr euch kein Bier? Dann
braucht ihr nicht meines wegtrinken. So viele Fasser gleich!“

Ein Waldgeist drgerte sich {iber den Spott und sagte: ,Wenn du uns
keine Fasser gibst, dann zaubern wir dich weg. Du wirst schon sehen
oder dann nicht mehr sehen!“
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Die anderen Waldgeister blickten sich erschrocken an. So gut konnten
sie gar nicht zaubern.

Hopf grinste: ,,Gut, ein Fass. Aber nicht mehr. Und guten Appetit.*

Die Waldgeister waren enttdauscht. Nur ein Fass! Aber schlielich rollten
sie es zur Lichtung und schenkten es Lexikus. Mit frohlichen Augen
fiillte Lexikus jedem einen Becher, aus dem es schaumte und duftete.
Die Waldgeister stief’en die Becher aneinander und schluckten alles
mit einem Mal hinunter. Doch was war das? Sie spuckten und riilpsten
und husteten.

»lgitt!“, riefen sie. ,,Badewasser mit Badeschaum! So eine Gemeinheit
von Hopf.*

»Habt ihr ihn vielleicht verdrgert?“, fragte Lexikus traurig und ging zu
seinem Baumstumpf zuriick.

Das Fest war verdorben. Die ganze Arbeit war

umsonst gewesen.




Wally sagte zu Waldemar:

,Dir fallt doch sonst immer etwas ein. Ich habe noch nie ein Geburts-
tagsfest von Lexikus gefeiert. Und er sah ganz traurig aus.*

Waldemar iiberlegte: ,,Mir fallt auch nichts ein. Wir kénnen uns tarnen
und die Fasser klauen, aber dafiir bist du bestimmt zu ehrlich.*
»Stimmt“, sagte Wally, ,,und wir kdnnen auch nicht die Fasser tarnen.
Da sieht es Hopf.“

,Stimmt*, sagte Waldemar.

Lange griibelten sie. Doch schlieBlich sprang Waldemar auf.

»Ist dir schooon etwas eingefallen?“, fragte Wally und gahnte.

»ja.k

Also wanderten sie nach Penig und stiegen in die Kellerberge hinab.
Wally hielt sich bibbernd an Waldemar fest, der aber genauso zitterte.
»Hihihi, huhuhu®, rauschte Hopf herbei. Erstaunt fragte er: ,,Bei euch
trinken schon die Kinder Bier und ihr wollt noch mehr?“

»Nein, pfui Teufel“, sagte Waldemar. ,Wir trinken kein Bier. Aber wir
wollten gerne mehrvon dem schénen Badewasser. Und wenn du es uns
nicht gibst, dann ...“ Waldemar machte eine Pause.

Hopf lachte spottisch: ,Ja, was dann? Dann zaubert ihr mich auf den
Mond oder wohin?*

,Das kann sein“, antwortete Waldemar und versuchte ganz ruhig zu
bleiben.

Hopf sagte schelmisch: ,,Gut, ein grofes Fass! Viel Spaf} beim Tragen
und Baden.*

Doch Waldemar und Wally waren nicht dumm und rollten das Fass
zum Fluss hinunter, stieen es ins Wasser und fuhren darauf bis zum
Bergwald.

»Was willst du denn mit noch mehr Badewasser?, fragte Wally unter-
wegs enttauscht.

Waldemar lachelte: ,,Ach, wenn der Hopf sich drgert, gibt er das Gegen-
teil mit, um sich zu rachen. Wir wollten Badewasser und haben ihn
gedrgert. Was bekommen wir dann?“ L 29
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»Wahrscheinlich Bier?“, lachte Wally.

Am Ufer trafen sie ihre Freunde, die Ameisen. Sie halfen ihnen, das Fass
bis zur Lichtung zu tragen.

Waldemar und Wally schiitteten mit viel Miihe den Inhalt des Fasses
in eine Wanne. Allmdhlich kamen die Waldgeister nachsehen, was
Waldemar da tat. Auch Lexikus kam. In der Wanne schaumte es.

,und nun, alles Gute zum Geburtstag”, sagte Waldemar lachend.

Die Waldgeister sahen sich zogernd an. Doch schlie3lich tauchten sie
ihre Becher in die Fliissigkeit und kosteten.

Und? Niemand spuckte oder hustete.

Lexikus strahlte Waldemar an. Sein Geburtstagswunsch

war doch noch in Erfiillung gegangen.

Aber als Waldemar auch einen Becher nahm und fiir

sich mit diesem Wundergetrank fiillte, da nahm ihm

Lexikus den Becher weg und sagte: ,,Das ist nichts fiir

kleine Waldgeister, Waldemar. Und auch die grof3en

Waldgeister miissen vorsichtig damit umgehen.“

Geheime Wege unter der Lvde

Unter der Stadt Penig versteckt sich ein echtes Abenteuer.
Dort gibt es ein unterirdisches Labyrinth: die Peniger
Kellerberge. Die Gange sind fast 2 Kilometer lang und
verlaufen auf drei Ebenen. Friiher lagerten die Menschen
hier Lebensmittel und Bier, weil es unter der Erde immer
schon kiihl war. Heute kannst du die Gdnge erkunden.
Auch in Geithain gibt es geheime Wege unter der Erde.
Hinter kleinen Holztiiren rund um den Kirchberg liegen die
unterirdischen Gédnge. Ein Teil davon ist begehbar.

Wer grofer als 1,10 Meter ist, sollte den Kopf einziehen.
Sogar in Mittweida gibt es unter dem Kirchberg mehrere
Keller auf verschiedenen Ebenen.

Wiirdest du dich trauen, durch die dunklen Ginge zu
ehen?




“Kleine Entdecker aufgepasst! P

Oh je! Waldemar und Wally sind in den Kellerbergen falsch
absebosen. Findest du den WCS durch das |abyrinth
bis 2um unterirdischen |ager?




Drauf3en un‘rerwegs -
Ziele fur die ganZe Familie

Pack deinen Rucksack - vielleicht mit deinem Lieblings-
picknick, schnapp dir deine Familie und los geht’s zu drei
tollen Ausfliigen in unserer Region:

Tag \: Natur entdecken vund um WeC\r\Se“ourg

Der Walderlebnispfad Wechselburg fiihrt dich iiber einen rund
9,5 Kilometer langen Weg (Gesamtstrecke) iiber den Rochlitzer Berg

und Sérnzig wieder zuriick zum Ausgangspunkt. Unterwegs gibt es viele Stationen ‘
zum Mitmachen, Staunen und Ausprobieren. \
Vormittag N\

Startist am Parkplatz an der Muldenbriicke in Wechselburg. Bis auf den Rochlitzer Berg
sind ca. 3,5 Kilometer Strecke und 150 Hohemeter zuriickzulegen. Unterwegs lernst du
den Wald, Tiere und Pflanzen spielerisch kennen.

Mittag
Auf dem Rochlitzer Berg hast du dir ein Picknick oder einen Besuch im Café oder der
Gaststitte (Offnungszeiten beachten!) verdient. Es ist Zeit zum Ausruhen, Spielen
(Waldspielplatz) und Beobachten. Danach kannst du dem Audio-Guide (iiber ein Mobil- /
telefon) am Porphyrlehrpfad (2,7 Kilometer Gesamtldange) lauschen und Interessantes /
zur Geschichte horen, das Kinder aus der Region erzahlen. Wer /
mdochte, erklimmt den Friedrich-August-Aussichtsturm (kleine
Gebiihr). Von oben hast du einen tollen Blick iiber die /

Landschaft. /

. v
Nachmittag

Der Riickweg in gemiitlichem Tempo ist ca. 5,2 Kilo-

meter lang. Wer mag, macht am Ende des Bergwaldes

noch einmal eine kleine Rast an ,,Bellmanns Ruh“, einer
tollen Picknick-Hiitte in Wiirfelform mit super Aussicht.

Mit dem Auto ist es von Wechselburg
aus nur ein kurzer Weg bis zum

Schloss Rochlitz, das du dir
ebenfalls anschauen kannst.




Tag 2: Wasser, Wald und Burg
in Kriebstein

Vormittag

Starte den Tag mit einer Rundfahrt auf der
Talsperre Kriebstein. Die Passagierschiffe bringen dich iiber das
Wasser und du kannst die Walder, Felsen und das Ufer vom Wasser
aus entdecken.

Mittag
Zum Picknick laden Platze am Ufer oder auf einer Wiese in der
Nadhe ein — mit Zeit zum Entspannen und Spielen.

Nachmittag
Wie wdre es mit einem Spaziergang an der Talsperre Kriebstein?

Der Weg fiihrt durch Wald, vorbei an Felsen und immer wieder mit
Blick aufs Wasser. Perfekt zum Schlendern und Natur beobachten.
Wer mag, spaziert bis zur Burg Kriebstein (vom Hafen bis zur Burg
sind es ca. 1,5 Kilometer). Vielleicht findet an diesem Tag auch eine Veranstaltung auf
der Seebiihne statt.

/ ~
Tag 3: Marchenhaftes in |unzenau )

. /
Vormittag

Nach dem Toben auf dem Spielplatz an den Mulden-
terrassen in Lunzenau beginnt dein marchenhafter Tag.
Eine kurze Wanderung von etwa 1,7 Kilometern {iber den
Marktplatz und durch den Heinrich-Heine-Park fiihrt dich zur
Méarchenwiese Lunzenau. Sie ist wie gemacht fiir eine kleine Pause. Hier kannst du Rot- S~
kdppchen oder den Froschkonig entdecken. Die Wiese liegt am Wanderweg zwischen

Lunzenau und Rochsburg und gehdrt zum Lunzenauer Sagenpfad.

Mittag
Von dort geht es weiter nach Rochsburg (etwa 1,3
Kilometer). Jetzt ist Zeit fiir ein Mittagessen in einer
der Gaststdtten vor Ort oder fiir eine Starkung aus
dem Rucksack.

Nachmittag
Mit neuer Kraft kannst du anschliefend das Schloss Rochsburg
erkunden, das aussieht, als wadre es direkt aus einem Marchen.
Vielleicht triffst du dort sogar Ritter Giinther und reist ein Stiick zuriick in die Zeit der

Ritter und Burgen. Mit vielen neuen Eindriicken im Gepdck wanderst du danach den
gleichen Weg zuriick nach Lunzenau.
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Picknick- ~
tipps

Alles, was du fiir ein -
Tolles Picknick drauBen brauchst

Ein Picknick drauf3en in der Natur
macht richtig viel SpaB!

Such dir mit deiner Familie

ein schones Pldatzchen

auf der Wiese oder im Park.

Hier findest du zum Deispie\
idyllische Platzchen fir ein Picknick.

- auf den Spielpldtzen der Region

- entlang des Chemnitztalradweges, Muldentalwanderweges
und Mulderadweges

- im Wettinhain Burgstadt

- am Rundweg um Burgstddt zwischen Chursdorfer
und Heiersdorfer Strae

- im oberen und unteren Stadtpark Geithain

- im neuen Geithainer Apfelgarten

- auf der Marchenwiese Lunzenau am Wanderweg
zwischen Lunzenau und Rochsburg

- in der Schwanenteichanlage Mittweida

- rund um die Talsperre Kriebstein

- liberdachte Sitzgruppe auf dem Wanderweg von Penig
Richtung Wolkenburg an der Zwickauer Mulde entlang

- Ortsmitte Thierbach am Fitnessparcours

- am Naturpark ,,Kobe“ in Penig

- auf dem Rochlitzer Berg

- auf dem Wanderweg vom Rochlitzer Berg nach Seelitz:
»Bellmanns Ruh“ mit Wanderhiitte in Form eines Spiel-Wiirfels

- am Schaukelsteg Sornzig

- auf dem Lindenberg in Taura mit schonem Ausblick iber die Umgebung

- Schlosspark Wechselburg und Sitzgruppen entlang des Walderlebnis-
pfades Wechselburg




Die Natur achten -
Blumen stehen lassen,
Tiere nicht stéren.
Miill wieder mitnehmen
- alles kommt zuriick
in die Tasche oder in den
Miilleimer.
Spielen und lachen -
aber immer aufpassen,
dass niemand verletzt
wird.

/—"\

Finden, Zahlen, Entdecken!

Mit kleinen Spielen, Aufgaben
und Entdeckungen vergeht die
Zeit beim Wandern wie im Flug:

- Finde einen Stein in einer
besonderen Form.

- Schau in den Himmel:

Welche Formen siehst du
in den Wolken?

- Zahle die Vogel, die du horst.

- Wer kann die meisten
verschiedenen Blumenfarben
finden?

- Springe so hoch du kannst
und rufe ,,Juhu!*

- Bereite dir zu Hause ein
Waldhingo vor — wer findet vor
Ort alles am schnellsten?

- Lass dich barfu3 und mit
verbundenen Augen vorsichtig
{iber den Waldboden fiihren.
Was fiihlst du?

Kemige Mas\iriesd

Peggy Sparschuh von der Backerei & Konditorei
Sparschuh-Helbig aus Penig mag ganz beson-
ders diesen Energie-Snack fiir ein Picknick:
Bitte beim Nachbacken am besten deine Eltern
um Hilfe.

Du brauchst:

- 300 g deiner Lieblingsniisse und -saaten
(z. B. Haselniisse, Mandeln, Erdniisse oder
Cashewkerne, Sonnenblumen- oder Kiirbis-
kerne, Sesam — am besten bunt gemischt)

- 200 g Haferflocken

- 120 gvon deinem Lieblings-
trockenobst (z. B. Rosinen,
Cranberries, Mango oder
Aprikosen)

- 125 g Butter

- 120 g fliissigen Honig

- 2 EiweiBe

II”’I’”, 77

So geht’s:

Nisse und Saaten sowie Trockenobst grob
hacken. In einem Topf die Butter und den Honig
schmelzen und gut vermengen. Wahrend der
nachsten Arbeitsschritte abkiihlen lassen. Die
beiden Eiweifie steif schlagen. Die Niisse und
Saaten in eine Schiissel geben. Die Butter-
Honig-Masse hinzufiigen. Mit einem Kochloffel
gut verriihren. Zum Schluss den Eischnee unter-
heben. Ein Backblech mit Backpapier auslegen.
Die Masse darauf geben. Alles gut verteilen und
fest andriicken. Dazu nimmst du am besten
einen kleinen Topf oder ein grofles Glas. Die
Masse sollte ca. 1,5 Zentimeter hoch sein.

Im vorgeheizten Ofen bei 150 Grad Umluft rund
20 Minuten ausbacken. Dabei aufpassen, dass
die Masse nicht zu dunkel wird. Danach alles
abkiihlen lassen und vorsichtig mit einem
scharfen Messer in Riegel schneiden.

Schokomdulchen-Tipp:
Wenn du magst, kann du einen Teil der Niisse
auch durch Schokotrdpfen ersetzen.

3b



NoC\r\ mehr

erleben

Im und um das Rochlitzer Mulden-
tal, Zschopautal und Chemnitztal
gibt es noch ganz viel mehr zu ent-
decken. Du kannst den Sonnen-
landpark in Lichtenau besuchen
oder dich im Irrgarten der Sinne
in Kohren-Sahlis verirren. Es gibt
Bdder, Schléosser und Burgen,
Museen und spannende Schienen-
abenteuer. Du kannst einen vir-
tuellen Steinbruch im Geoportal
Porphyrhaus erkunden, die Keller-
berge in Penig entdecken oder
durch die unterirdischen Gange in
Geithain gehen. Auf3erdem warten
Erlebnisfiihrungen, Reiterhdfe,
Tierparks und noch viele weitere
Abenteuer auf dich und deine
Familie.

\olla Waldfees Porphyr-Cookies

Zwischen knorrigen Wurzeln, weichem
Moos und freiliegenden Porphyr-
Blocken gibt es auf dem Rochlitzer
Berg eine kleine Lichtung, auf der Holla Wald-
fee bei Fiihrungen und Kindergeburtstagen
Geschichten erzdhlt. Dabei gibt es ihre lecke-
ren Porphyr-Cookies, die du leicht nachbacken
und auf deine Ausfliige mitnehmen kannst:

Du brauchst:

250 g weiche Butter, 100 g brauner Zucker, 100 g
weifler Zucker, 1 Packchen Vanillezucker, 2 Eier,
350 g Dinkelmehl, 1 TL Natron, 1 Prise Salz, 250 g
bunte Mischung aus Schokotropfen, Rosinen,
Orangeat oder Baisertropfen, 1 Handvoll bunte
Zuckerstreusel, ein paar Tropfen Lebensmittel-
farbe (rot, gelb, lila)

So geht’s:

Butter, Eier und Zucker in einer Schiissel gut
verrithren, bis kleine Schaumblasen entstehen.
Jetzt schon ein paar Tropfen rote Lebensmittel-
farbe zugeben. In einer zweiten Schiissel Mehl,
Natron und Salz mischen und dann zur Butter-
masse geben. Nur so lange riihren, bis kein
Mehl mehr zu sehen ist. Der Teig sollte zart rosa
sein — wie Porphyrtuff.

Schokotropfen, Rosinen, Orangeat, Baiser-
tropfen und Zuckerstreusel unterheben. Zum
Schluss ein paar Tropfen bunte Lebensmittel-
farben kurz einriihren — so entstehen schone
,Gesteinsadern“.
Ein Backblech mit Papier auslegen und den
Ofen auf 180 Grad (Umluft) vorheizen. Mit
zwei Loffeln kleine Teighdaufchen auf das
Blech setzen — wie kleine Vulkane. Zwischen
ihnen etwas Platz lassen, sie verlaufen beim
Backen.

Die Cookies fiir 12 bis 13 Minuten backen. Sie
sind direkt nach dem Backen noch sehrweich
- das ist richtig so. Nach dem Abkiihlen sind
sie auBen knusprig und innen weich.

Lass es dir schmecken!




Die Auflosung findest du auf der letzten Seite des Heftes.

Basteln und

. Rédtseln
Jetzt wird gebastel!

C . . . 2

Dein Stimmungsbild )
= E)(P\osioﬂS'/

Bastel ein Torschild GEFAUR

So geht’s: Bleib lieber drauB( JPICL

geht’s: o

Auf Seite 40 und 41 dieses Heftes wartet DN ZONE

ein richtig lustiges Tiirschild auf dich! DU darfst reinkompeny

Als erstes muss die Seite vorsichtig - ~

herausgetrennt werden. Schneide es aus,
male es aus, falte es entlang der Strichlinie
und klebe die beiden Seiten zusammen.
Dann kannst du deinen Eltern an deiner Zimmertiir
zeigen, wie du gerade drauf bist.

Viel Spaf3 beim Basteln!
|
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~ - $ Umkappen 4 Authingen
™~ - und Kleben und fertig /
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c Zum Knobeln

Einfache Wortscmangc losen —
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Beispiel:
Findest du die Werter? BeAsl';M b\
K
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Basteln und
Ratseln

4 Zum Knobeln

Waldemars

Steinmetzrdtsel

Waldemar Frol:iert Steinmetzwerk-
Zeuq aus! Aber schau genau hin:
Im unteren Bild haben sich 10 Kleine
Fehler eingesc'n\ichen.
Kannst du sie ajle finden?

Die Auflosung findest du auf der letzten Seite des Heftes.

N
o

(38

Schloss

POCNT\'Z

Schloss Rochlitz erzahlt dir
eine 1000 Jahre alte Geschichte —
von Kaisern, Kénigen und Fiirsten.

Und wenn Hofnarr Hans spricht,



Basteln und

Ratseln

Zum Knobeln P

(

~

Woartersuche

Wa\demé)r,

Wally & die Region

Finde die Worter waasereCH und senkrecht:

Zu suchende Worter:
Waldemar, Wally, Porpheus, Berg, Stein, Rochlitz, Fluss,

Steinbruch, Chemnitztal, Zschopau, Burgen, Wasser, Wald,
Geopark, Ameise, Schienentrabi, Vulkan, Talsperre, Porphyr
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Basteln und
Ratseln

Bleib lieber drau3en! Du darfst reinkommen!




Basteln und
Ratseln

o¥

Als evstes
wuss die Seite vorsichtig
her&usgehenrﬂ werden.

Aussc\n\neiden
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Anmalen
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Basteln und
Rédtseln )
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Entd eckerfalls \0'\6\

Bastle dif dein Entdecker-Faltspiel‘.

Tipp:
Wenn du mit deinen
Eltern im Internet nach
,,Anleitung Himmel und
Holle* suchst, siehst du
noch besser, wie das

Falten funktioniert.

Du prauchst: ° Buntstifte oder Filzstifte
. Schere (nur mit Hilfe der Eltern, falls notig)

so geht’s:
Trenne die Innenseiten dieses Heftes vorsichtig heraus.
gchneide an der Linie entlang den Streifen ab, s0 dass ein Quadrat entsteht.
Lege das Blatt so vor dich, dass die mitdem Faltspiel pedruckte Seite unten liegt.
‘ Falte es einmal diagonal und offne s wieder. Dann noch einmal diagonal falten
| und wieder offnen — SO entsteht ein HX* auf dem Blatt.
Falte nun alle vier Ecken zuf Mitte.
Drehe das Blatt um.
Falte wieder alle vier Ecken zuf Mitte.
Damit sich das Faltspiel spater leicht offnen und schlieBen \asst, musst du die
mittleren Knicke noch einmal gut nachfalten.
Stecke die Daumen und Zeigefinger jeder Hand unter die vier Laschen auf der
Unterseite.
Driicke die Finger zusammen, sodass sich das Spiel wie ein kleiner Kasten offnen
und schlieen \asst.
Nun siehst du, was Waldemar und Wally erlebt haben.

{Jbrigens: Aus einem unbedruckten Blatt Papier Kkannst du dir dein
eigenes Faltspiel mit M'mi-Botschaften oder lustigen Aufgaben
gesta\ten.

L ——

HINWEIS: Bi
Denn die Anlei : Bitte bastle
itung fii stle erst das Faltspi
g fiir das Faltspiel kann sonst nicsr‘:t“:,l,' iann das Tiirschild
ehr gelesen werd ’
en.
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Wally, Waldemar und Ameise
Malst du sie Jonen 2urnck?

brauchen Farbe!




Die Raftingente

Im Schlosspark lag Schnee und auf
der Mulde hatte sich Eis gebildet.
Waldemar hatte eine blaue Pudelmiitze
aufgesetzt, einen dicken Schal um Hals
und Nase gebunden und blickte lber
das Wasser. Sein Freund Wirbelfried {iber-
querte gerade den Fluss, indem er vorsichtig
von einem Stein auf den anderen sprang. Das sah sehr rutschig aus,
denn die Steine waren gefroren. Waldemar iiberlegte, welche Ausrede
er erfinden kdnnte, um doch {iber die Briicke zu laufen. Wenn er in das
eisige Wasser fallen wiirde, wiirde er erfrieren.
Doch da rief Wirbelfried: ,,Du bist dran!“
Waldemar sah ihn stolz am anderen Ufer stehen. Also setzte Waldemar
vorsichtig den Fuf} auf den ersten Stein. Hui, war der glatt!
Er kam in die Flussmitte und rutschte plotz-
lich aus. Doch statt im Fluss, landete er auf
dem Riicken einer groflen Ente. Schnell
klammerte er sich am Hals fest und setzte
sich auf den Riicken.
»Nack, nack®, gackerte die Enteverargert.
»Auch guten Tag“, sagte Waldemar.
»Kannst du mich ans Ufer bringen?“
Doch die Ente reagierte nicht und
als Waldemar sich umdrehte, war
Wirbelfried schon nicht mehr zu
sehen, so schnell schwamm die
Ente den Fluss hinab.
,Bitte!*, versuchte es Waldemar
nun mit Freundlichkeit.
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Doch was war das? Schnell klammerte sich Waldemar am Entenhals
fest. Denn die Ente trieb geradewegs auf einen riesigen Stein zu. Kurz
davor bog sie scharf um diesen herum. Dahinter tauchte der nachste
Stein auf. Wieder hielt die Ente direkt darauf zu und lenkte erst kurz vor
dem Zusammenstof3.

Endlich floss das Wasser wieder ruhig und Waldemar beruhigte sich.
Doch als er die Ente gerade zum Anhalten iiberreden wollte, breitete
diese die Fliigel aus. Sie flog wieder flussaufwarts. Und am oberen Ende
des blubbernden Wassers landete sie und begann ihre Entenrallye von
vorne.

,Oh nein!“, schrie Waldemar.

»Watt?“, schnatterte die Ente. ,,Wenn dir dat nit pat, dann steig halt ab!*
»Gerne. Es passt mir nicht. Schwimm ans Ufer!“, forderte Waldemar sie
auf.

»lch bin keine Fahre!“, schimpfte sie.
Doch da rasten sie schon auf den ersten Stein zu und Waldemar
klammerte sich erneut fest.

Das ging mehrere Male. Doch Waldemar konnte nicht ewig auf der Ente
sitzen und als sie wieder ans obere Ende des Flusses flog, sprang er
kurz vor der Landung von der Ente ab auf einen Stein. Aber er rutschte
aus und fiel ins Wasser. Sogleich wurde er ganz starr vor Kalte.

In diesem Moment kam ein schillernder Fisch. Er schwamm unter
Waldemar und kickte ihn mit einem gewaltigen Sprung ans Ufer. Dort
landete er auf einem Hiigel neben einem groen Felsen und schlief ein.

Waldemar spiirte im Traum, dass es ihm warm wurde. Es fiihlte sich an,
als wdre er zu Hause in der Hohle neben dem kleinen Ofen. Aber als er
vorsichtig die Augen offnete, war der Felsen zu einem bunten Drachen
geworden. Der spuckte Feuer auf ein paar Aste. Waldemar erschrak. Da
der Drache ihn aber mit seinem Feuer aufgewdarmt hatte, konnte er nicht



»Was machst du hier?“, fragte Waldemar den Drachen.
»Feuer, sonst warst du erfroren®, sagte der Drache. ,,Und du?*
Waldemar erzdhlte ihm von der dummen Idee, liber die Steine statt
iber die Briicke die Mulde zu iiberqueren. Und dann erzdhlte er von der
verriickten Ente, ihrer Rallye und dem Fisch, der ihn ans Ufer beférdert
hatte.
DerDrachelachte:,,So eine Liigengeschichte habe ich noch nie geho6rt!*
Waldemar war empdrt, dass der Drache ihm nicht glaubte: ,,Du bist
selbst eine Liigengeschichte! Drachen gibt es nicht.”
,»Du siehst mich doch!“, erwiderte der Drache und lachelte. ,,Es gibt so
viele Geschichten. Wer kann da schon unterscheiden, was wahr und
was unwahr ist!“, ergdnzte er.
Der Drache erzdhlte Waldemar vom Taurasteinmann, der die Steine ver-
loren hatte, als er sie {iber den Fluss trug. Er wollte hier, wo sie saf3en,
eine neue Burg bauen. ,,Siehst du eine Burg?“, fragte der Drache.
Waldemar schiittelte den Kopf.
,Die Burg bin ich, wenn ich mich in Stein
verwandele®, erzdhlte der Drache. ,Welche
Geschichte ist nun wahr? Mich siehst
du, die Burg nicht.“
Waldemar war schon
ganz verwirrt:
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»Wahrscheinlich wird mir niemand glauben, wenn ich erzahle, dass ich
einen Drachen getroffen habe.*
»Siewerden sagen, so eine Liigengeschichte habeich noch nie gehort!“,

sagte der Drache lachend.

Waldemar lachte auch. Es lag aber der sehr weite Riickweg bis zum
Bergwald vor ihm, denn die Ente war weit geschwommen. Also ver-
abschiedete er sich.

Der Drache bedauerte: ,,Ich kann dich leider nicht zuriickfliegen. Stell
dir vor, wenn wir gesehen werden wiirden!*

Waldemar nickte und dachte: ,,Stimmt, wenn alle vom Drachen, dem
Purpursteinik und von Hopf wiissten, wdre es eine grofie Aufregung.*

»Noch eine Runde?“, schnatterte es plotzlich neben ihm.

Da sah Waldemar die Raftingente am Ufer stehen und einladend auf
ihren Riicken zeigen.

»Nein, danke*, sagte Waldemar wiitend.

»lch fliege dich nach Hause®, schnatterte die Ente.

,Das glaube ich nicht!“, sagte Waldemar.

,Ohne mich hattest du den netten Drachen gar nicht getroffen*, sagte
die Ente eingeschnappt.

Das stimmte.

,Aber bitte wirklich, bat Waldemar.

Und tatsdchlich flog die Ente ihn fast bis nach Hause. Waldemar
bedankte sich und musste nur noch den Berg hinaufgehen.

Oben traf er Wirbelfried, der fragte: ,,Wo warst du denn plétzlich hin?
Ich habe das ganze Ufer nach dir abgesucht.”

Waldemar erzdhlte ihm von der Ente, dem Fisch, dem Drachen und dem
Taurasteinmann.

Und als er fertig war, lachte Wirbelfried und sagte: ,,So eine Liigen-
geschichte habe ich noch nie gehort.”



Rutschen, Planschen, Spa!

Hui, da hat mich die Rafting-Ente ganz schon
ins Schwitzen gebracht! Hast du auch Lust
auf Wasserspaf3? Dann nichts wie los ins
Schwimmbad! Rutschen, Planschen und ganz
viel Action warten im Sportzentrum am Taurastein
in Burgstddt oder im Freizeitbad RIFF in Bad Lausick
auf dich. Und im Sommer? Da hiipfst du in die Freibdader
in Geithain, Hartmannsdorf, Mittweida, Penig und

Rochlitz.
Badesachen einpacken und los geht’s! ‘
N —
—
= T
Was gehart zusammen?

Auf 9'°Ber Fahrt! Verbinde mit einer Linie die beiden Gegenstinde,
Wahrscheinlich bist du zu die zusammengehoren:
grof3, um wie Waldemar auf

einer Ente iiber die Zwickauer . . . . . .

Mulde zu fahren. Aber kein

Problem: Setz dich doch mit
deiner Familie in ein Schlauch-
boot! Tolle Ausblicke gibt es
auch bei einer Schiffsfahrt auf
der Talsperre Kriebstein. Und ‘ . . . . .
wenn du lieber trocken bleibst,
lass dich ganz gemiitlich
vom Schienentrabi, der
Frelsbachtalbahn oder durch
das Chemnitztal kutschieren.

Was ist hier falsch?

Welches Bild passt nicht
zu den anderen?

Die Auflésung findest du auf der letzten Seite des Heftes.
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Mitlese-

Geschichte

Waldemar und der Klumperpumper

Der Fruhling war erwacht. Mit frischem ,
blihenden , weillgekronten Baumen und
Vogelzwitscherkonzert weckte er die Welt aus
dem Winterschlaf.

Mitten im Bergwald sal®  auf grinem,
weichem Moos. Weil die auf seine

schien, kitzelte sie und er musste niesen.

Da piepste eine leise Stimme neben ihm:
,Huch®. Aber  konnte niemanden entdecken.
,Hihi, du musst hier runter sehen!”,

rief die Stimme.




Mitlese-

Geschichte

, der selbst nur so grold war
wie drei ubereinander gestellte
Pusteblumen, kniete sich hin
und suchte den Waldboden ab.
,Na hier bin ich®, rief das dunne
Stimmchen noch einmal.

Da erkannte er eine kleine

,Hast du gesprochen?”,

fragte . Die nickte.

Das konnte  aber nur erkennen,
weil er inzwischen der Lange
nach auf dem Boden lag und

die Augen weit aufriss.

Da fragte die . ,Wollen wir
etwas spielen?“ Damit war

sofort einverstanden.

Zuerst veranstalteten sie ein
Fruhlingskonzert. Dafur sammelten
sie und . staunte,

wie stark die war.

Waldemar
Gran
Narzisse
Sorne

Nase

Ameise
Criser
\slzer

Bost

Fluss

FloR

Schloss

Hand / Faust
Awmeisenhaufen
Felsen
Orange

Rot

Braun

Wally

,..«"




Mitlese-

Geschichte

Schlielich trommelte die mit den Holzchen
und legte einen Grashalm zwischen seine
Daumen und blies darauf.
Nach einer Weile schlug  vor: ,Lass uns
fahren!” Begeistert kletterte die auf  Armel
und sie rannten den Berghang hinab zum

fand ein Stuck Rinde. In der Mitte befestigte
er einen Zweig als Mast. Und aus seinen
ubervollen Hosentaschen kramte er ein buntes
Taschentuch und band es als Segel fest.
,90, deins ist fertig“, sagte er zur , die ihr
bewunderte und einstieg.  schleppte schnell
drei kirzere Baumstamme herbei, legte sie
nebeneinander und befestigte sie mit Stricken
aneinander. Mit einem grofien Ast schob er sein

ins Wasser und stiel® auch das von
vom Ufer ab.
Der floss sehr langsam. , die so etwas

noch nie erlebt hatte, staunte.  aber legte sich

auf sein , genoss die und schlief ein.

\
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Mitlese-

Geschichte

Nach einiger Zeit kamen sie an einem grol3en
vorbei. wollte es  zeigen.

Aber er schlief immer noch.

Kurz danach horte aber ein gefahrliches

Rauschen naherkommen.

. ., . rief sie immer wieder und immer lauter.

Aber es war so leise, dass  es nicht horte.

Doch plotzlich wachte er von dem lauten

Rauschen des Wehres auf und bekam einen
Schreck: Oje! Wo war ?

Ruckzuck sprang er auf und sah sich um.




Mitlese-

Geschichte

y 1“, schrie die kleine angstlich. \_
Doch ihr kippte schon uber die Kante
in die Tiefe.

hatte sie aber in letzter Sekunde gepackt und
schloss seine um sie. Doch nun sturzte er
selbst abwarts und tauchte mehrmals unter.
Er schluckte Wasser, kampfte sich aber immer
wieder hinauf. Nach einer Weile hatte er es
geschafft und schwamm ans Ufer.
Die ganze Zeit hatte er die geschlossen
gehalten. Nun hatte er aber Angst um
Denn entweder war sie erdruckt oder ertrunken.
Traurig 6ffnete er die
,Puh!“, schniefte es ihm entgegen.
,Hach, wie schon, du lebst noch.
Geht es dir gut?”
Nachdem ihre Beine ausgiebig gepruft hatte,
sagte sie: ,Scheint so.”
Daruber waren sie so froh, dass sie wieder lachen

konnten und die Gefahr schnell vergalien.
a k4 B
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Mitlese-

Geschichte

Weil es inzwischen dunkler wurde, gingen sie
den Berghang hinauf nach Hause.
Am verabschiedete sich

erreichte im letzten Abendlicht den
Steinbruch. Die leuchteten
Doch was war das?
Direkt vor dem Eingang in seine Hohle lag auf
dem kleinen Absatz ein riesiger

stieg schnell hinauf und schrie:
,Mamaaaa, Papaaa!”
Von der anderen Seite des rief seine
Mutter:,, , der ist heute, kurz nachdem
du weggegangen bist, vor unseren Eingang
gefallen. Wir konnen ihn nicht entfernen.
Den ganzen Tag haben wir es schon probiert.
Wir wissen nicht mehr weiter.”

rannen die Tranen uber die Wangen: ,Mama!
Was machen wir denn jetzt?”
Aber da hatte er eine Idee. Schnell rannte er
den Weg zurtck. Der Wald war nun finster.

& 5[-; 3
- - — N



Mitlese-

Geschichte

Doch  fand den . Und nachdem er alles
berichtet hatte, setzte sich ein riesiger Hilfstrupp
in Bewegung. um machte sich auf den
Weg. Zehn, hundert, tausend, vielleicht sogar
eine Million.
Als alle am Steinbruch
angekommen waren,
war es Nacht und
der schien.
Alle stellten sich auf eine
Seite des riesigen Steines.
»ochiebt!”,
piepste nun
und die
schoben kraftig.
Da wackelte

der und
fiel schliel3lich
hinab.

B




Mitlese-

Geschichte

~Klumperpumper®, rief und kam aus der
Hohle gerannt.

Sie fiel ihrem Bruder um den Hals.

Ihre Augen strahlten und ihre hundert Zépfchen
flogen frohlich herum.

,ES hat einfach Klumperpumper gemacht.”

Die Waldgeister waren uberglucklich und
bedankten sich herzlich.  streichelte ganz
vorsichtig seine kleine Freundin:

,Danke , ihr habt uns das Leben gerettet.
Ihr seid zwar klein, aber
- S Zusammen sogar

N starker als die

Male die Narzisse aus!

—




Rucksack-
Check

Tipps firr deine
Pad- und Wanderausﬂase

Bevor es losgeht:

- Richtig anziehen: Bequeme Kleidung, feste Schuhe,
evtl. Regenjacke und -hose einpacken.

- Helm und Sicherheit: Beim Radfahren immer Helm

tragen! [
- Planung: Den Weg vorher anschauen, nicht zu

lang wéhlen, Pausen einplanen. \
- Ggfs. Fahrrad checken (funktionieren Klingel,

Bremse und Licht?) und Reparaturset einpacken. A\ Schaukelsteg Sémzig _
Das solltest du mitnehmen:
- Essen und Getrdnke: Obst, Brot, Wasser und deinen Lieblingsproviant -
Pausen sind wichtig fiir die gute Laune!
- Sonnenschutz: Sonnencreme, Sonnenhut oder Kappe, eventuell Sonnenbrille.
- Kleine Pflaster und Erste-Hilfe-Set: Fiir kleine Kratzer oder Stiirze.
- Entdecker-Ausriistung: Kleine Lupe, Fernglas, Notizbuch und Stifte,
Kamera, Karte usw. nach Lust und Laune.
- Rucksack: Alles in einem kleinen, bequemen Rucksack transportieren.

)

Und jetzt bist du dran:

N—

Die Auflosung findest du auf der letzten Seite des Heftes.

\0

Was nimmst du wit?

die du zum Ausflug mitnimmst!

Kreise die Dinge ein,




Rucksack-
Check

(L)Jciler ist Platz ﬁJ:nr dein Foto von einemm besonderen Ausflu
er du Klebst ein Blatt ein, das du als Erihnemns an einer-\
schanen Tag gepresst hast.
7
/
, AN
/ \
N
[ o
\
\
\
~

. Idee fiir unterwegs
N~

Lese dein Natur-Mandala

Waldemar und Wally erkldren dir,

wie du ein Mandala aus Naturmaterialien legen kannst:

1 Sammle auf der Wiese, im Park oder am Waldrand Dinge,
die schon auf dem Boden liegen. Das kdnnen Blatter,
kleine Steine, Stocke oder Bliiten sein.

2 Lege die Materialien in einem Kreis oder
in einem Muster auf den Boden. Du kannst
eine Sonne, ein Herz, ein Tier oder ein
anderes Bild gestalten.

3 Wenn dein Mandala fertig ist, mach ein
Foto davon. So hast du deine Erinnerung
fiir zu Hause.

Wichtig: Nur Dinge benutzen, die schon am
Boden liegen. So bleibt die Natur heil und alle
®

Pflanzen kdnnen weiterwachsen.
= a\sa %
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Johannes Kraut

In letzter Zeit war Waldemar gewachsen. Die braunen Hosen und die
Armel des griinbraun geringelten Lieblingspullovers waren zu kurz. Das
storte Waldemar aber nicht. Er sprang bereits friih vor der Hohle herum
und kdmpfte mit einem grof3en Stock gegen einen unsichtbaren Gegner.
»Was machst du da?“, fragte Wally, als sie rauskam.

Sie hatte eine waldgriine Leggings angezogen, in die sie Locher
geschnitten hatte. Dariiber trug sie eine kurze blaue Hose und ein
griines Shirt mit einer grof’en blauen Blume in der Mitte. In die Haare
hatte sie viele rote Schleifchen gebunden und dazu passend ihre selbst
gefilzte rote Tasche umgehangt.

Darin saf} Teddy. Sein Fell war inzwischen struppig und am Po hatte er
kahle Stellen. Wally trug ihn dennoch immer bei sich.

»lch bekdampfe den Voldo.“

AWen?«

,Den Voldo. — Ha, jetzt gibt er auf und

renntweg*, triumphierte Waldemar.

»Ah“, sagte Wally, obwohl sie

ihn nicht verstand, und lief los

durch den Bergwald. Waldemar

folgte flink. Ihr Vater hatte sie zum

kranken Lexikus geschickt, damit

sie ihm halfen.

In der Morgensonne inmitten von

Buschwindroschen safl Lexikus

wie auf einem weiflen Teppich

und rief den Waldgeistern zu:

,»Na ihr Friihaufsteher! Auch

Hunger? Kommt!*

Er verteilte noch drei Schal-

\, chen, eine fiir Waldemar,
74



Vorlesen

eine fiir Wally und eine fiir Teddy.

»Der ist doch gar nicht krank®, fliisterte Waldemar zu Wally.

»vater hat gesagt, du bist krank“, sagte Waldemar fast vorwurfsvoll.
»Wieso liegst du nicht im Bett?“

»lch bin nicht am Korper krank“, schmunzelte Lexikus. Mir fehlt nur
etwas Weisheit.“

»Weisheit?“, fragte Waldemar ungldaubig. Alle Waldgeister gingen
immer zu Lexikus, wenn sie etwas wissen wollten. Er wusste doch
schon alles.

,Und wo bekommt man die?“, erkundigte er sich weiter.

Lexikus sagte griibelnd: ,,Wenn ich das wiisste! In der Schule hatte ich
lesen gelernt und fiihlte mich schlau. Dann las ich aber viele Biicher
und wurde noch schlauer. Aber ich merkte auch, wie viel ich noch
nicht wusste. Ich lebe aber leider nicht lange

genug, um alles zu lesen, was ich wissen

will. Und nun frage ich mich, woher

ich die Weisheit bekomme, ohne erst

alles lesen zu miissen.*

,Das wadre sehr praktisch®,

bestdtigte Waldemar, ,,das Lesen

strengt auch wirklich an.“

Wally lachelte, denn sie las gerne und

fand das nicht anstrengend.

,Wo bekommen wir denn die Weis-

heit, damit du wieder gesund

wirst?“, fragte Wally.

,»Ein Stiick den Berg

hinunter sind drei kleine

Rennschweinchen.

Setzt euch jeder auf eines und

tippt sie mit dieser Holzblume an. ¢



Vorlesen

Reitet zu Johannes Kraut und bittet ihn um ein Kraut der Weisheit fiir
mich.“

Wally nahm die Holzblume an sich: ,Johannes Kraut? Wo wohnt der?*
»Immer an der Mulde entlang, auf einer Obstbaumwiese. Ihr kénnt es
nicht verfehlen®, sagte Lexikus.

»Wird gemacht®, rief Waldemar und rannte los.

Wally packte die Blume, ein paar Niisse aus der Schale und Teddy in
die Tasche und flitzte hinterher.

Tatsdchlich fanden sie die Rennschweinchen auf einem kleinen Platz.
Sie waren aber aus Holz und lebten nicht.

Enttauscht setzte sich Waldemar darauf: ,,Damit kommen wir nirgendwo
hin!“

Doch Wally holte die Blume heraus und sagte: ,,Abwarten. Festhalten!“
Sie tippte erst auf Waldemars, dann auf ihr Schwein. Und kaum waren
die Schweinchen beriihrt, rannten sie schnell wie der Wind.

»Nachster Halt: Johannes Kraut!“, rief Waldemar.

Und schon bremsten die Schweinchen auf einer schénen Streuobst-
wiese neben einem Garten. Ein kleines, grasgriin gekleidetes Mann-
chen mit Haar aus gelben Bliitenblattern kam auf sie zu: ,,lhr miisst
Wally und Waldemar sein. Lexikus hat mir gesagt, dass ihr kommt, aber
ich kann ihm nicht helfen.“

,Du kannst ihm doch wenigstens ein Kraut fiir einen Tee mitgeben,
damit er klug wird“, sagte Wally enttduscht.

Johannes Kraut nahm sie mit in den Garten neben der Wiese und zeigte
um sich: ,,Krdauter habe ich genug. Die helfen wie Salbei gegen Halsweh
und Bauchweh. Oder Spitzwegerich, der hilft bei Erkdltung. Aber ein
Kraut, was klug macht? Das habe ich nicht.“

Und er fiigte hinzu: ,,Sagt Lexikus, das ist ganz normal. Nur, weil er
etwas weif3, weif3 er, was er noch nicht weif3.“

YL
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. Vorlesen

Doch Waldemar redete dazwischen: ,Lexikus will ohne Lesen alles
wissen. Dafiir will er ein Kraut.“

Johannes Kraut brummte: ,,Er hat schon recht. Dummbheit ist nicht gut.
Da kann jemand was erzdhlen und man selbst weif3 nicht, ob es richtig
ist. Zum Beispiel wollten die Menscheneltern friiher, dass ihre Kinder
Spinat essen, weil der angeblich ganz besonders gesund war. Die
Kinder mochten den Spinat aber nicht. Spater stellten die Menschen
fest, dass Spinat nur so gesund wie anderes Gemiise ist. Es hatte sich
jemand verrechnet und alle hatten es geglaubt und weitererzahlt.*
,»,Das sind ja Voldos*, sagte Waldemar und fiihlte sich klug.

»Was sind Voldos?“, fragte Wally, die das schon seit dem Kampf mit
dem Unsichtbaren wissen wollte.

wVolldoofis“, erkldarte Waldemar.



Vorlesen

Johannes Kraut lachte: ,,Ein prima Code-

wort. Das gibt es bei den Menschen

tibrigens auch. Sie mischen in ihre

Textilien oder manche Nahrungsmittel

Gifte mit Namen, die keiner kennt. Und

den Menschen ist es zu anstrengend,

das alles nachzulesen. Sie kaufen die

Dinge trotzdem und bekommen dann
manchmal schlimme Krankheiten.*

»,Das ist auch voldo“, sagte Waldemar.,,Aber was hilft dagegen?*
»Lesen, lernen, fragen, zuhdren zum Beispiel®, sagte Johannes Kraut.
»Aber wie helfen wir denn nun Lexikus?*, fragte Wally.

»Ja, Wissen ist eine schlimme Krankheit. Sagt ihm, dagegen gibt es
nichts®“, antwortete Jonannes Kraut.

»Aber Lexikus will doch mehr wissen und nicht weniger®, protestierte
Wally.

Johannes Kraut lachte. ,,Das ist dir aufgefallen! Sehr gut. Gebt ihm das
Krautlein hier.*

Wally gab Lexikus das Kraut, als sie wieder zuriick waren und ihm alles
erzahlt hatten.

,Nun dann werde ich mal an dem Kraut riechen oder muss ich es
essen?“, fragte er.

Verdutzt blickten Wally und Waldemar sich an: ,,Keine Ahnung, das hat
er nicht gesagt.“

Lexikus nahm die verwelkte Minze und lachelte: ,,Na dann miissen wir
eben in meinem Lexikon nachlesen, wie man klug wird.*

Lexikus zog das schwere Buch aus dem Regal: ,,Ach, wisst ihr, nehmt es
bitte mit, lest nach und sagt mir dann Bescheid. Ich bin ja krank.*

Eine Woche spdter brachten Wally und Waldemar das schwere Buch

\, zuriick.
J"j



Vorlesen

»Also da steht nichts vom Klug werden drin!“, beschwerte sich
Waldemar. ,,Aber wusstest du, dass Kinder vierhundert Mal am Tag
lachen und dltere Menschen nur fiinfzehn Mal!“

,latsdchlich?“, staunte Lexikus.

,»Das stand in deinem Buch!“, sagte Wally.

nTatsdachlich? Und das habt ihr durch Lesen gelernt?“, schmunzelte
Lexikus.

wVolltreffer!“, schrie da plotzlich Waldemar und bewarf Lexikus mit
einem Mooskissen.

»Kissenschlacht!“, schrie Wally und warf das nachste Kissen. ,,Das
ist jetzt dafiir, dass du uns den ganzen Weg zu Johannes Kraut laufen
lassen hast, nur damit wir lesen, um klug zu werden.“

,Reiten lassen immerhin!“, lachte Lexikus und warf das ndachste Kissen.

.~
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Naturwissen fiir
Neugierige

Apfellehrpfad der Natur-
schutzstation Herrenhaide

\/oYY\, Lied dex Wiese

neugierig Uber d
Blumen: Teufels

entdeckten.
l Der kleine Ko

Ratsel

Es ist ein Lied

ohne Worte:
Es tanzt iiber
Grdser, summt

zwischen Blumen

und streicht

leise iiber

das Wasser.

/ Was ist es?

Wer draufien in der Na
Noch mehr gibt es in
NABU-Naturschutzstation

,Die Sonne stand schon wa
ie groBe Wies

abbiss, Konigskerzen,

Kkrabbelte und flatterte es.
Der kleine Kobold lac
hiipfer aus dem hohen
Da horte er Stimmen.
die Naturschutzjugen

Bestimmungskarten un

bold beobachtete sie neugierig: Ei
Kaulquappen, die zwischen Wasserpflanzen wusel

hielt eine Lupe i

tur unterwegs ist, kann viele s
den Naturschutzstationen de
Herrenhaide erzihlt man s
rm uber der Natur

helte, als eine Libel
Gras sprang. \Was
Eine Gruppe Kinder sta
d (NAJU) des NABU Burgs
d kleine Hefte, in die s

steckte. Zwei weitere priiften, W

Minze, Thymian un
sammelte eine kleine Gruppe

zu bestimmen. Sie lauscht

sie fragten, staunt
nt und konnten nun besser

bu

geler
Der kleine Kobold schloss

hinein: das Brummen
Halme, das Quaken vom
fliisterte er ehrfiirc
es niemals verstummen.*
Dann glitt er sanft ins
summte weiter.*

Teich.

ich diese Geschichte:
schutzstation,

e schwebte. Vor ihm glitzerte
Glockenblumen —

le iiber den Teich schoss und ein

fir ein paradies!’
pfte iber de
tadt e. V. Sie trugen Lupen,

n Kind kniete am Teich und zahlte

ber eine Wildbiene,

d Wiesen-Sal

en, sie schauten ganz gena

en, notierten.

die Augen und horte tie
der Insekte

htig. ,und mit s

sonnenlich

LIZ727 "II,?

ende Dinge entdecken.

pann
n. In der

r Region zu erlebe

als ein kleiner Kobold
ein Meer aus bunten
und uberall summte,

Gras-

, fliisterte er.
n schmalen pfad -

ie alles eintrugen, was sie

ten. Ein anderes
die tief in einer Bliite
ie duftende Krauter riechen —
bei. Und am Rand der Wiese

nte Blattformen, um sie spater
u hin,

Sie hatten die Natur kennen-

auf sie aufpassen.
fin die Wiese

n, das Rascheln der langen
,Das ist das Lied der Wiese®,

olchen Naturwachtern wird

t zuriick - und die Wiese

SV

Di ) )
ie Auflosung findest du auf der letzten Seite des Hefte:
s.



Naturwissen fiir
Neugierige

—
kWusstest du schon ...?

Wie gut kennst du dich in der Natur aus?
Kannst du dieses Quiz der
Naturschutzstation Weiditz lasen?

Blindschleichen sind ...
giftig

Schlangen
Eidechsenverwandte

Naturschutzstation Weiditz
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2 Ohrwiirmer, 4 Giftige Pilze ...
auch Ohrenkriecher A sollte man sofort
genannt ... zerstoren

A gehoren zu den Fluginsekten B sind Nahrung

B kriechen gerne in unsere Ohren fiir viele Tiere

C gehoren zu den Spinnentieren C sind immer auffillig gefarbt

3 Frosche und Kréten ... L Der Maulwurf ...

A haben beide A hort mit seinen Haaren
Schwimmhdute B kann richtig gut

B sind unterschiedliche Arten sehen

C leben nurim Wasser C st Vegetarier
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Aus der Welt
der Krauter

AuS der Spannender\ und

duftenden Welt der Krduter

\
\
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| avendel-Milchbad

Der Name Lavendel kommt aus dem Lateinischen. Das
Wort ,lavare“ bedeutet ,waschen“. Deshalb steht
Lavendel fiir Frische, Reinheit und Entspannung.
Lavendel kann ganz schén viel! Sein Ol hilft zum
Beispiel der Haut beim Heilen, hélt kleine Keime
fern und tut einfach gut. ,,Wir nutzen Lavendeldl gern
bei Insektenstichen, kleinen Verbrennungen oder fiir
eine sanfte Massage*, verrdt uns Lavendel-Charlotte
_— Christine Winkler-Dudczig. Und sie hat noch einen tollen

Tipp: ,Nach einem langen Ausflug oder einem spannenden Abenteuertag kannst du
ein warmes Milch-Honig-Lavendelbad nehmen. Das entspannt und ldsst dich wunder-

bar zur Ruhe kommen.*

Du brauchst:

- 1| Milch (Heu- oder Stutenmilch)
- 2 ELHonig

- 15 Tropfen Lavendelol

So geht’s:
Die Milch langsam erwdrmen. Den Honig
hinzufiigen und gut verriihren, bis er sich aufldst.
Das Lavendeldl dazutropfen.

Alles ins Badewasser geben und einfach
entspannen.

_

— LS:plel-ldee

P\ec\n mal!
Wer erkennt diese Krduter?

Finde heraus, wie gut du dich
mit Krdutern auskennst.
Bastle dir ein kleines Geruchsquiz:
Fiille kleine Stoffbeutel mit
Krautern wie Pfefferminze, Salbei,
Thymian, Rosmarin oder

Schnittlauch.

Rieche daran und versuche zu
erkennen, welches Kraut es ist.
Wer benennt die meisten Krauter
richtig — du oder deine Familie?




Wenn du dich doch einmal an
einer Brennnessel verbrannt hast,
kannst du ein paar Bldtter
Spitzwegerich auf der Stelle
zerreiben. Das hilft ein bisschen.

Brennnesse\suppe ‘

Ines Keller aus der ,,Kreuz & Quer. Natur erleben.“- \
Krauterkiiche in Konigshain-Wiederau verrédt dir ihr
Rezept fiir eine besondere Suppe:

Du brauchst:

- ca. 250 g junge Brennnesseln oder Brennnesselspitzen
- 0,25 | Brithe - 1Zwiebel - etwas Butter

- 0,25 | Milch - Salz, Pfeffer, Muskatnuss

So geht’s:

Vorsichtig sammeln: Lass dir beim Sammeln der Brennnesseln von einem
Erwachsenen helfen, damit du dich nicht verbrennst. Wasche die Brenn-
nesseln und schneide sie grob. Gib sie mit der Briihe in einen Topf
und diinste sie fiir 5 Minuten. Die Zwiebel in kleine

Wiirfel schneiden. In einer Pfanne mit etwas

Butter anbraten. Gib die Zwiebelwiirfel und

die Milch zu den Brennnesseln in den Topf.

Koche alles noch etwa 5 Minuten. Mit einem

Mixstab alles piirieren (erwachsene Hilfe

benutzen). Mit Salz, Pfeffer und Muskat-

nuss abschmecken. Wer mag, kann

gerdstete Brotwiirfel dariiber streuen.




Silbersee

Waldemar probte mit seiner Freundin Ameise an einem Orchesterwerk
fur Ameisen und Waldgeist, in dem sie mit Tannennadeln auf Rinden-
stiickchen trommelten.

Wally lag daneben auf einem Baumstamm. Auf ihrem Bauch hatte es
sich Teddy gemiitlich gemacht. Sie horten den Végeln in den Baumen
zu.

»Wie klingt es?“, rief Waldemar zu Wally. ,,Gut, oder?“

»Ja, klingt sehr gut“, bestatigte Wally, die aber das Vogelgezwitscher
meinte.

Als Waldemar hochsah, stand plétzlich Lexikus vor ihm.

,HOrst du uns? Wir proben gerade an unserer eigenen Sinfonie. Sie
heiBt Bergluft im Sommer*, fragte Waldemar begeistert.

,Nein, man hort leider nichts®“, brummte Lexikus.

Waldemars Mundwinkel gingen nach unten: ,,Dann hat es keinen Sinn,
dass wir weitermachen, wenn nichts zu horen ist!“

Lexikus fragte: ,,Muss alles einen Sinn haben?“

Waldemar nickte: ,,Na schon, oder? Allerdings, was ist der Sinn, dass
wir leben? Warum gibt es Menschen, Baume, iiberhaupt die ganze Erde,
wenn sie irgendwann nicht mehr da ist?“

Lexikus nickte: ,,Meist fallen uns die Dinge leichter, wenn wir einen Sinn
darin sehen. Das stimmt. Da erscheint es sinnvoll, wenn deine Musik zu
horen ist, wenn du sie vorspielen mochtest.“

Bevor Waldemar liber das Gesagte nachdenken konnte, zwickte Ameise
ihn in den Zeh und drangelte, dass die Probe weiter ging.

Waldemar murmelte: ,,Gleich.“

Die Ameise zuckte mit den Schultern, wartete und wippte dabei heraus-
fordernd mit einem Fuf3 auf und ab.

Lexikus fragte: ,,Konntest du mir bitte einen Brief aus der alten
Eiche am Fluss holen? Das wdre eine sehr sinnvolle Tat.




Deine FiiRe sind flinker als meine. Du weif3t doch, wo mein Briefkasten
ist?*

Waldemar nickte, erkldarte Ameise, dass sie spdter weiter iiben miissten
und lief los. Wally sprang schnell auf, stopfte Teddy in die Tasche und
flitzte hinterher. Statt den weiten Weg zu laufen, bogen sie zu den
Rennschweinen ab und setzten sich drauf. Doch kaum waren sie mit
diesen gestartet und iiber den Baumwipfeln angelangt, erfasste sie
ein starker Westwind und pustete sie in eine unbekannte Gegend. Sie
landeten mit Miih und Not auf einem hohen Felsvorsprung neben einer
kleinen Burgruine oberhalb der Zschopau.

Waldemar stieg ab und schimpfte: ,,Ganz falsche Ecke hier!*

Wally nickte bekiimmert.

Doch da sagte jemand: ,,Na endlich!“

Es war eine alte Frau in schwarzer Kleidung mit einem sehr blassen
Gesicht.

»~Ah“, stotterte Waldemar. Zum Uberziehen

des Tarnmantels war es zu spat.

,»ES ist gut, dass Lexikus euch geschickt

hat“, sagte sie. ,,Ich brauche eure Hilfe.*

»Lexikus hat uns geschickt?“, fragten

Wally und Waldemar wie aus einem

Mund.

,Na ihr seid doch Waldemar

und Wally oder nicht? Kommt

bitte, ich muss euch etwas

zeigen.“ Miihsam lief sie

hiniiber zu einem grof3en

Fensterbogen in der Ruine

und rief mit lauterer Stimme:

»Hier stand friiher die Burg

Lewenhain. Und dort unten

flieBt die Zschopau. a n P
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Wally und Waldemar stiegen zu dem Fenster und blickten vorsichtig
den Felsabhang hinunter. Uber der Wasserfliche glitzerte und funkelte
es. Wally sagte zu Waldemar: ,,Eigentlich miisste es Silbersee heif3en,
nicht Zschopau.“

Die Frau nickte: ,,Stimmt.

Die Burg, die hier einmal stand, war von dem Silber darin so schwer
geworden, dass der Felsen sie eines Tages nicht mehr halten konnte.
Er ist abgebrochen und mit der Burg in die Tiefe gestiirzt. Das Glitzern
kommt also von dem ins Wasser gestiirzten Silber.*

Wally fragte: ,,Und warum hat niemand das Silber wieder heraufgeholt?*
»Das haben schon viele probiert, aber nichts gefunden!“, sagte die
Frau.

Waldemar verdrehte die Augen: ,,So ein Unsinn. Das Glitzern kommt
nicht vom Silber, sondern weil sich die vielen Sonnenstrahlen auf
der Wasseroberflache brechen und dadurch in viele verschiedene
Richtungen gestreut werden.*

Wally staunte. Da hatte Waldemar aber inzwischen viel gelesen!

Die Frau sagte aber: ,,Kommt weiter. Ich zeige euch noch etwas!*

Sie stiegen durch den Wald hinab und kamen in ein kleines Dorf.

Auf einer Briicke blieben sie vor einer Statue aus Porphyrtuff stehen.
,Das ist Herrmann von Schréter®, sagte die Frau.

,Er hat dort driiben in dem Haus mit seiner Familie

gelebt und diese Briicke errichten lassen. Spater

mussten sie allerdings das Rittergut verkaufen,

weil es an Geld fehlte.
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Sie haben vermutlich auch nicht das Silber gefunden. Aber bevor
Herrmann von Schroter wegging, hat er wohl gesagt: Ehe er Ringethal
verldsst, will er lieber so lange ein Stein werden, bis Haus, Garten und
Dorf wieder zum Leben erweckt werden.*

Waldemar schimpfte nun fast: ,,Das ist einfach eine Statue und kein ver-
steinerter Mensch. Und der erwacht auch nicht zum Leben! Wie sollen
wir hier nun eigentlich helfen?“

Die Frau senkte den Kopf: ,,lhr konntet mir helfen, ein paar Baume zu
pflanzen und Steine zu sortieren. Ich moéchte gerne den Garten anlegen
und sehen, ob Hermann dann wieder lebendig wird.“

»Was hat das denn fiir einen Sinn? Garten hin, Garten weg, wieder hin“,
fragte Waldemar.

Doch Wally antwortete: ,,Alles entsteht und verfallt wieder, die Blumen
blithen und verwelken, die Bdume, die Vogel, alles — auch wir. Das ist
ganz normal.

»Achja,aberwarumsind wirdannda?“, fragte Waldemar herausfordernd.
»Muss denn alles einen Sinn haben?“, plapperte Wally die Frage von
Lexikus nach.

»Aber natiirlich. Sonst braucht man es doch gar nicht zu beginnen!“,
sagte Waldemar allmahlich aufgebracht.

Doch Wally meinte: ,,Also die Sonne geht jeden Tag auf und unter und
fragt auch nicht nach dem Sinn.“

Waldemar verbesserte sie sofort: ,,Also genau genommen dreht sich
die Erde um die Sonne.*

Wally streckte ihm die Zunge heraus: ,,KlugscheiBer!*

Waldemar lief3 das nicht auf sich sitzen: ,,Genau genommen kann man
weder klug noch dumm sch ...«

Da hielt sich Wally bereits die Ohren zu und rief laut: ,,Ich will es gar
nicht wissen, ich will es nicht wissen.“

Als Waldemar schwieg, lachelte sie: ,Wenn wir den Sinn nicht erkennen
konnen, ist das doch sehr schon fiir uns.“
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Frohlich hob Wally die Hande und drehte sich um sich selbst: ,,Dann
kann ich mir einfach selbst viel Sinn ausdenken!*

Waldemar war verbliifft: ,,Stimmt.“

,Also ich fasse zusammen*, betonte Waldemar wie ein Lehrer. ,Wenn
man nichts beginnt, dann ist es aufjeden Fall sinnlos. Und sonst kdnnte
etwas Sinnvolles entstehen.*

»Genau!“, sagte Wally.

»,Und deswegen muss ich jetzt zuriick zu Ameise®, dachte Waldemar.
»Ist ndmlich egal, ob es andere héren. Mir und Ameise macht es Spaf3.
Das ist der Sinn.”“ Und laut sagte er: ,Wir miissen leider gehen. Ich
muss noch einen Brief fiir Lexikus holen. Aber wir kommen bald wieder
und helfen. Wir bringen auch einen Stein aus unserem Bergwald mit fiir
deine Sammlung.“

,Das wdre sehr nett. Dann bis bald! Grii3t Lexikus von mir“, winkte sie
Waldemar und Wally hinterher.

Waldemar sagte: ,,Der Lexikus wollte mir mit dem kleinen Umweg
bestimmt zeigen, dass der Sinn von uns selbst gewdhlt wird. Wenn ich
die Sinfonie vorspielen will, dann muss sie zu horen sein. Wenn ich
aber mit Ameise nur spielen will, dann ist das ganz egal. Da hatte er
mich aber gleich zu dir schicken kénnen.“

Wally spottete: ,,Du hdttest mir doch nicht geglaubt. So klug wie du
derzeit bist!“

»Stimmt, eine SinnFonie mit Ameise kann auch nicht jeder
komponieren!“, erganzte Waldemar und lachelte Wally an.

3
m Wer bin ich - kennst du die Antworten? p
2

Ich bin lebenswichtig, rund, ge""d fresse
scheine am Himmel und werde "ne Fliege,,
manchmal rot oder orange,
wenn ich untergehe.

Ich bin meist gelb-bréunlich,
kann fliegen und liebe Blumen.

Ich bin o5 griin
ann spr’-ngen s
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Pau\mpark Ringethal

In dem kleinen Ort Ringethal (bei Mittweida) gibt es einen
ganzbesonderen Parkmitiiber300verschiedenen Baum-
artenausallerWelt. Manche kennst du bestimmtschon,
weil sie heimisch sind, andere sehen ganz anders
aus als bei uns zu Hause, weil sie urspriinglich zum
Beispiel auf anderen Kontinenten wachsen.

Es gibt seltene Arten mit lustigen Namen wie den
Blauglockenbaum oder den Taschentuchbaum.

Der Baumpark liegt direkt an der Zschopau. Dort kannst
du spazieren gehen, die Natur entdecken und Bdume
suchen.

Gestalte deinen Lie\o\ingshau\m

Waldemar und Wally haben in Ringethal viele Biume entdeckt.
Jetzt bastelst du deinen eigenen Baum:

-4
So geht’s: @
Sammle bei deinem Ausflug Baumteile, die schon auf dem Boden
liegen, also zum Beispiel Bldtter, kleine Stocke,
Eicheln, Ahornnasen oder Rinde. \L
Male zu Hause auf ein Blatt Papier einen Baumstamm mit Asten.

Klebe die gesammelten Naturmaterialien als Bldtter, Friichte oder
Baumkrone auf. Lass alles gut trocknen.

Gib deinem Baum einen Namen. Vielleicht heif3t er wie dein
Lieblingsbaum?

Jeder Baum mit seinem Wuchs und seinem Stamm,
Bldttern oder Friichten sieht unterschiedlich aus.
Genau das macht ihn besonders!




Basteln und
Ratseln

Kleine Baum-Schitze
2um Verschenken odey Selberbehalten

Basteltipp von Susan Schréter
aus dem ,,Raum der Wiinsche* in Rochlitz:

Feenschitze selber machen
Du kannst deine eigenen Eichel-Edelsteine basteln:
1. Sammle Eichelhiitchen beij deinem nichsten Ausflug.

\

A}

2. Male die Innenseite der Hiitchen mit deinen Lieblingsfarben an,
zum Beispiel mit Acrylfarbe.

3. Lass die Farbe gut trocknen.

4. Gib etwas Bastelkleber hinein
und streue Glitzer dariiber,

5. Lass alles trocknen — jetzt funkeln deine Eichel-Edelsteine
wie kleine Feenschitze.

Jetzt wird geknobelt...
-

Baum-Memo — Was gehert zusammen?

L 77
\\




Kreativzeit

Cilzanleitung ~
Eine Rliite aus Wolle flzen

*abca.5 Jahren mit Hilfe, \eine moglich

n sehr. Auf ihrem T-Shirt
Anleitung zeigt dir Carola Zeiger au
du dir aus Wolle eine schone Bliite fi

ab ca.10 Jahren al

Wally mag Blume plitht sogar eine grofe blaue
Blume. Mit dieser s der Fi\zwerkstatt
\zen kannst.

Wechselburs, wie

Wichtig zu wissen:
Wolle verfilzt durch warme, Wasser, Seife und
Reibung. Dabei wird sie auch etwas kleiner. Und

du prauchst Geduld dabei.

eine Schilsse\ mit

Das prauchst du:
po\sterfolie,

Filzwolle (Vlies od
ein St

warmem Wasser,
/ ein Handtuch, eventuel\ ein kleines Netz

~ - —_——
Vorbereituns:
1. Flrden Stiel: Rolle ein Stiick grine Vlieswolle locker zusammen
(etwa 20 cm lang, 2 ¢M dick).
5. Fiir das Blatt: Wenn deine Blume ein Blatt pekommen soll:
Bereite Wolle fir ein Blatt vor (etwa 10 X 6 cm,1CM dick).
3. Fur die Bliite: Leg® Vlieswolle oder zupfe Kammzugwo\le in deinen
Lieb\'mgsfarben etwa 1 Ccm dick
und mit einem purchmesser XXX Y
yon ca. 10 bis 14 €™ rund aus. N R
Achte darauf, dass alles dicht liegt t
und keine Locher entstehen. Die t N
Wolle solite auch trocken schon : N
etwas zusammenha\ten. : §
13 \
SOSSSIXSY \
A MUY




Kreativzeit
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Blume filzen:

4. Lege den Stiel auf die Luftpolsterfolie.

Befeuchte ihn mit etwas Wasser und Seife - lass dabei
aber etwa 3 cm noch trocken. Die Wolle vorsichtig unter
der Hand rollen.

5. Das Bliitenblatt nass machen und leicht reiben — auch 8+9
hier den unteren Rand noch trocken lassen, sonst
verbindet er sich spédter nicht mit dem Stiel.

6. Das Blatt um den Stiel legen und rollen, bis es fest ist.

7. Dievorbereitete Bliite umdrehen. Die trockenen Fasern am Stiel tellerférmig 6ffnen
und in der Mitte der Bliite auflegen.

8. Etwas Wasser und Seife auf die Bliite geben und leicht reiben, damit sie sich mit
dem Stiel verbindet. Wenn du ein kleines Netz dariiberlegst, verrutscht die Wolle
nicht.

9. Wenn die Wolle leicht verfilzt ist, vorsichtig ausdriicken. Dann mit warmem Wasser
weiterfilzen. Auch die Riickseite bearbeiten. Wiederhole diesen Vorgang mehrmals
und knete die Bliite immer mal wieder mit der Hand durch.

10. Zum Schluss bringst du die Bliite iiber deinem Daumen in Form.

Um ihre Form zu behalten, muss die Bliite sehr fest
gefilzt sein.
Bei der Gestaltung sind deiner Fantasie
‘ keine Grenzen gesetzt. J

Mach dein Rennschwein bunt!

Waldemar und Wally lieben es, mit ihren
Rennschweinen unterwegs zu sein.
Jetzt kannst du dein eigenes lustiges
Rennschwein ausmalen.

Oder iiberlege:

Mit welchem Tier wiirdest du gerne
einmal auf Abenteuerreise gehen?




Erinnerungen
-

— Ausflugstagebuch _

§o war mein Tag -

Was hast du drauBlen entdecki? Male oder schreibe es Wier auf.

Mit dabei War: — << =-=-====== =TT
& 05 0% DS

Das We\-\'er WA §o: D 7 \-.\-- 79400.0'; S ’X* =
Mein Tag war: [ustig [ aufvegend [ langweilig

Welche Pflanzen oder Baume hast du Sesehen?

Welche Tiere oder Insekfen hast du beobachtet?

Welche Farben odex Formen sind dir aufgefau_en?

Resonderes Erebinis — Was war heute
Spav\nend odex \us\"\g?




Auflésungen Rétsel:

Karte: Waldemar findest du 7 Mal und Wally 4 Mal.
S. 10: Antwort B ist richtig.
S.2

S. 39: Wortersuche

N

: Vor 294 Millionen Jahren brach der Vulkan aus.

S. 37: Wortschlangen:
WALD, VULKAN, ENTE, RUCKSACK

S. 38: Losungsbild Fehlersuche
S. 49: Was gehért zusammen?
1411, 2410, 3+7, 4+12, 5+9, 6+8

Was ist hier falsch? O O O

Bild D ist falsch.

(%2}

. 58: Sinnvoll fiir unterwegs sind: 1, 2, 3,5, 8,9 O O O O
66: Der Wind, das Lied der Wiese!

75: 1 eine Ameise, 2 die Sonne, 3 ein Frosch, O O
4 eine Blume, 5 eine Biene O

4

4

S.77: 146, 249, 3+7, 4+10, 5+8
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Wir bedanken uns ganz herzlich bei unseren Mitgliedern, die uns Texte zur Verfligung gestellt haben.
Einige Anregungen sind mit ein wenig Unterstiitzung von Kl entstanden.

Unser besonderer Dank geht am Maria Speer, die uns ihre Geschichten
fuir dieses Heft zur Verfiigung gestellt hat.
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Quellen Illustrationen:

Bianka Behrami: Illustrationen rund um Waldgeist Waldemar und die Geschichten, Blatter (S. 10/11, 58, 66, 76), Basilika Wechselburg (S. 10, 26),
Schatztruhe (S. 26), Korb (S. 34), Schloss Rochsburg (S. 43), Narzisse (S. 57), Farn (S. 58), Léwenzahn (Titel, Umschlag, S. 67), Frosch (S. 26, 75),
Narzisse/Ameise/FloB/Schloss aus Mitlesegeschichte

André Miiller: lllustrationen Porpheus

BUR Werbeagentur GmbH/Chat GPT (KI-generiert): Landschaftsaquarell (Titel/Riickseite), Ubersichtskarte Umschlag, Weg (S. 4), Vulkan + Sym-
bole (S. 22), Labyrinth (S. 31), Baum/Hopfen (S. 31), Cookies (S. 36), Bastelanleitung (S. 37, 42), Buch (Inhalt), Blumen (Inhalt, S. 49), Stifte
(Inhalt, S. 41, 44), Turschild/Schere (S. 41), Rétsel/Tipps (S. 49 Mitte, 58, 59, 67, 76, 77), Krduter und Suppe (S. 69), Nase/Hand/Ameisen-
haufen/Felsen/Mond aus Mitlesegeschichte, Wettersymbole (S. 80)

freepik.com: S. 2/3 Hintergrund, Icons (S. 4, 5), Schmetterling (Inhalt, S. 5, 6, 26, 31, 42, 77), Blume (S. 14, 18, 54, 66, 78, 79), Zweige/Bldtter/
Ast/Gras (Inhalt, S. 27, 36, 39, 66, 76), Lavendel (S. 68/69), Symbole Seitenzahlen, Sonne/Gréser/Hdlzer/Boot/Fluss aus Mitlesegeschichte

Quellen Fotos:
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e. V./Oliver Gohler: S. 32 o.; Carola Zeiger: S. 78 0., u., 79

Ubersichtskarte: BUR Werbeagentur GmbH/Chat GPT (KI-generiert), Illustrationen: Bianka Behrami, freepik.com
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Geh auf Tour

mit Wally und Waldemar!
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